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DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

TITOLO DEL PROGETTO

Maratona Topografica

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome: Federico Cognome: Chesini

recapito telefonico: +39 346 387 4931 e-mail: federico.chesini95@gmail.com

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente: Il Sogno APS
Sede legale a via: Guglielmi n. 19 C.F. 96089270225 P.IVA: 02236660227

E-mail: info.ilsognoaps@gmail.com Sito internet: https://www.ilsognoaps.it/

Legale rappresentante Luca Mariotti
Nato/a a Trento il 05/04/1994 C.F MRTLCU94D05L378S residente a Pergine Valsugana (TN)

tel. 348 147 9149 e-mail lucamariotti1994@gmail.com

SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente ..... )

Il Sogno APS

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come € nata l'idea del progetto? Quali bisogni si intendono
affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del territorio?


mailto:federico.chesini95@gmail.com
mailto:info.ilsognoaps@gmail.com
https://www.ilsognoaps.it/

La Maratona Fotografica rappresenta un evento “storico” per Il Sogno APS, essendosi gia svolto in
tre precedenti edizioni (2016, 2017 e 2018). Nel particolare periodo che stiamo vivendo, ed alla luce
delle esigenze dirisocializzazione responsabile e riappropriazione degli spazi che lo caratterizzano,
all’associazione &€ sembrato opportuno recuperare ed aggiornare, anche nella denominazione,
gquesta iniziativa. Essa e in grado, difatti, di coniugare il rispetto delle norme di comportamento e
contenimento del contagio (si svolge all’aperto: prevede la partecipazione a coppie, evitando
assembramenti) con un'attivita che consenta la riscoperta di luoghi del contesto locale. In
particolare, 'associazione intende sviluppare questo evento al fine di fornire allo stesso un elemento
di valorizzazione del territorio e delle sue realta piu meritevoli. La Maratona Topografica dara la
possibilita ai partecipanti non solo di prendere parte ad un pomeriggio di svago e sana
competizione, ma allo stesso tempo sara strutturato in modo tale da garantire agli stessi una visione
diversa e piu approfondita della citta. Il concetto di scoperta sara quindi non solo legato all'effettiva
possibilita di conoscere nuovi luoghi all'interno del contesto perginese, ma permettera anche di
vedere con occhi diversi ambienti e realta gia conosciute. L’iniziativa fornira inoltre I'opportunita di
approfondire, mediante testimonianze e contenuti multimediali, I'attivita di enti presenti sul territorio
nel periodo corrispondente alla fase piu acuta del’emergenza sanitaria tuttora in corso,
valorizzando tali profili. All'attivita di carattere ludico/illustrativo ne seguira una di carattere culturale:
tale area rappresenta da sempre un ambito di elezione de Il Sogno APS, che intende, con il presente
progetto, fornire anche una possibilita di intrattenimento al pubblico dell’associazione, composto
prevalentemente da studenti universitari e membri della comunita giovane locale. Per tale ragione,
nella seconda parte dell’evento la sede dell’associazione ospitera (all’esterno e nel rispetto delle
norme di distanziamento sociale) lo spettacolo “La teoria del colore” di lacopo Candela e Chiara

Benedetti.

Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili piu risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Scoperta e riscoperta di ambienti e realta del nostro territorio.

2. Sensibilizzazione alla partecipazione attiva, anche mediante testimonianze di realta operative

durante le fasi piu acute dellemergenza sanitaria tuttora in corso.

3. Riappropriazione e rifunzionalizzazione dello spazio associativo de Il Sogno nel rispetto delle

norme di comportamento e contenimento del contagio.

4. Scoperta di nuovi modi di socializzazione e fruizione di attivita ludiche e di intrattenimento.




Descrivi le ATTIVITA PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.

L’attivita prevede lo svolgimento di una competizione a tempo fra i partecipanti, i quali avranno il
compito di individuare vari obiettivi sparsi nella cittd di Pergine: come in una vera e propria
maratona, si muoveranno cosi lungo tutto il territorio comunale, impiegando rigorosamente solo
mezzi di trasporto a propulsione umana, nell’'ottica di una iniziativa integralmente green. Fra gli
obiettivi sparsi in luoghi specifici del perginese, ci saranno indovinelli, quiz e prove di abilita che
faranno da cornice ad altre attivita di ascolto di testimonianze e video esplicativi del luogo
raggiunto. Questa prima parte dell’evento si svolgera nell’arco di circa due ore e sara gestita

attivamente dai membri del Direttivo dell’associazione, coadiuvati dalle realta partner coinvolte.

Terminata la competizione & prevista una performance artistica dal titolo “La teoria del colore” e
consistente in una esibizione congiuntamente musicale e letteraria. | due artisti, lacopo e Chiara,
descrivono il loro spettacolo come una composizione di suggestioni raccolte dalle lettere che
Vincent Van Gogh scrisse al fratello Theo durante gli ultimi anni della sua vita. Le musiche
composte da lacopo Candela si intrecciano ad una trama di visioni, effetti di colori e di luci rievocati
nelle parole di Chiara Benedetti. La performance si svolgera nel cortile esterno dello spazio
associativo de Il Sogno APS, con posti limitati e modalita idonee a garantire il distanziamento

sociale fra gli spettatori.

Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)



L’obiettivo prioritario del progetto si pud ricondurre alla parola riscoperta. Nel corso dell’attivita
prevista per il pomeriggio, si cerchera di permettere ai partecipanti la riscoperta di alcuni luoghi
del nostro territorio, tanto in termini storici (illustrandone il passato e i diversi impieghi nel corso
dei decenni), quanto piu attuali - ponendo dunque l'attenzione su spazi che non sono stati fruibili
negli ultimi mesi o che, al contrario, hanno sperimentato forme di cooperazione sociale durante la
fase emergenziale piu acuta. Lo spettacolo serale si propone invece lo scopo non solo di
valorizzare un’espressione artistica giovane e locale, nonché innovativa, ma anche quello di
riscoprire lo spazio associativo de Il Sogno APS all'insegna di una attivita, quella performativa,
che ha spesso caratterizzato I'associazione e che al contempo vuole integrarsi in maniera non

necessariamente oppositiva con misure e precauzioni imposte dal periodo contingente.

DOVE SI SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

Il progetto si svolgera nel comune di Pergine Valsugana e si prevede di utilizzare la sede

associativa de Il Sogno aps per la realizzazione dello spettacolo al termine della manifestazione.

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

Il progetto si svolgera integralmente nella giornata di sabato 24 ottobre, in due fasce orarie, al
pomeriggio la competizione e alla sera lo spettacolo. In caso di maltempo, tale da impedire
radicalmente lo svolgimento delle attivita previste, l'iniziativa sara rimandata al primo weekend

utile, tenendo conto della disponibilita degli artisti e di altre iniziative eventualmente previste sul

territorio e potenzialmente confliggenti.

CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 12

L’organizzazione dell’evento sara in capo all’associazione Il Sogno Fascia di eta
APS. Della pianificazione ed implementazione in concreto delle (inclusi adult)
attivitd si occuperanno in prima persona i membri del Consiglio|11 — 14 anni n. -
Direttivo dell’associazione, alla data della scrittura del presente )
. _ 15-19 annin. -
bando composto da 12 unita. Cio non preclude, naturalmente, il fatto
che l'associazione si rivolgera anche al resto della componente |20 —29 annin. 12
sociale e ad altre realta locali, che si tenteranno di coinvolgere in| 35 _ a5 2qnin. -

particolare nell'organizzazione dell’attivita pomeridiana.

over 35n. -




A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?

L’iniziativa si rivolgera prevalentemente al pubblico piu classico | Indicare la/le fascia/e di
, . . . .| eta (inclusi adulti):

dell’associazione, composto tanto da studenti delle scuole superiori ( )
ed universitari, quanto da persone gia inserite nel mondo del lavoro. | 11 — 14 anni -

Nessuna peculiarita dell’attivita, in ogni caso, preclude la

L , _ o 15-19 anni X
partecipazione di persone esterne al range di pubblico tipicamente
presente alle iniziative de Il Sogno APS. 20 -29 anni X
30 — 35 anni X
over 35 -

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

Partner di progetto sara 'associazione Compagnia del Cactus, che verra coinvolta in piu fasi dello
stesso, a partire da quella organizzativa. La realta partner affianchera difatti II Sogno APS
nellindividuazione delle tappe dell’attivitd pomeridiana, con la possibilitd di produzione concreta
dei materiali fruibili dai partecipanti nel corso della stessa. La partecipazione si specifichera anche
nel contributo alla promozione dell'iniziativa, specie mediante i canali social dell'associazione,
nonché nel supporto tecnico alla realizzazione dello spettacolo serale.

Nel corso dellorganizzazione dell'iniziativa Il Sogno APS ha inoltre I'obiettivo di coinvolgere
ulteriori realta locali che possano portare testimonianza del loro impegno nel corso delle fasi piu

acute dell’emergenza sanitaria che stiamo vivendo e/o di quelle successive.

COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

La promozione dell’iniziativa si sviluppera su differenti piani e piattaforme. In primo luogo, essa si
svolgera in forma cartacea, mediante la stampa di materiale promozionale, che sara distribuito sul
territorio comunale. Inoltre, la sponsorizzazione avverra parallelamente sui canali social
dell’associazione (profili Facebook e Instagram, sito ufficiale...), anche mediante eventuali ri-

condivisioni da parte di partecipanti, artisti impegnati nell’iniziativa e soci.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL'ATTIVITA DI VALUTAZIONE?




Per Ila valutazione dei risultati ci baseremo su due criteri fondamentali
- Feedback diretto dei partecipanti

- Valutazione della partecipazione in termini quantitativi e di risposta

SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

Il progetto si propone di recuperare un’iniziativa storica dell’associazione |l Sogno APS (ovvero la
Maratona Fotografica) e di integrare elementi di innovazione. Cio non solo nei contenuti, ma anche
nelle modalita: nel corso dell'attivitd pomeridiana verra distribuito il minor quantitativo di materiale
fisico possibile, rispetto alle precedenti edizioni - per ragioni di stampo tanto igienico quanto
ambientale - le tappe dell’attivita prevederanno modalita telematiche. Qui, difatti, i partecipanti

troveranno codici QR che rinvieranno a quiz, indovinelli, video, testimonianze ed in generale tutto

il materiale necessario per il proseguimento dell'attivita.

PIANO FINANZIARIO

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali
2 Noleggio materiali e attrezzatura 200,00 €

Specificare: Pedane, Fari e altri materiali per allestimento palco

3 Acquisto materiali specifici usurabili 200,00 €
specificare Premi, stampe e D.P.I

4 | Acquisto di beni durevoli
Specificare
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)

5 [Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi  {610,00 €

spese
(Specificare n. ore 2; tariffa oraria / forfait 610,00€)

Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti

Pubblicita e promozione 150,00 €

Tasse / SIAE

O |0 (N[O

Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto




responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)

10 |Altro 1 (specificare)
11 |Altro 2 (specificare)
12 |Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A 1160,00 €
ENTRATE
1 |lIscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento 150,00 €
2 | Sponsorizzazioni
3 |Incassi da vendita 50,00 €
5 [Contributo di enti pubblici
Specificare
Contributo di soggetti privati
7 | Autofinanziamento 100,00 €
8 | Altre (specificare)
Totale B 300,00 €

DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 860,00




