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SCHEDA PROGETTO 2022

PIANO GIOVANI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da presentare entro le ore 12.00 del 31 GENNAIO 2022 a info@asifchimelli.it )

TITOLO DEL PROGETTO

Roma: alla scoperta delle istituzioni

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome Valentina

Cognome Mustaffi

recapito telefonico +39 3398482605

e-mail mustaffi@gmail.com

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente ASIF CHIMELLI

Sede legale a PERGINE VALSUGANA via PIAZZA GARBARI n. 5 c.f. 80010630228

p.iva 01186070221 email/tel info@asifchimelli.it 0461.502351

sito internet www.asifchimelli.eu

Legale rappresentante FRANCESCA PAROLARI

nato a ROVERETO il 01.02.1971 C.F PRLFNC71B41H612X residente per la carica a



mailto:info@asifchimelli.it

0461.502351Nata a Rovereto il 01.02.1971 C.F PRLFNC71B41H612X

residente a Pergine Valsugana tel. 0461.502351 e-mail info@asifchimelli.eu

SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

Consulta per i Giovani di Pergine, organo consultivo dellamministrazione comunale del
Comune di Pergine Valsugana.

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come € nata l'idea del progetto? Quali bisogni si intendono
affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del territorio?



A seguito del successo riscontrato dall'iniziativa EUandME - presentata dalla precedente
Consulta per i Giovani allinterno del PGZ 2019 - e riprendendo quanto rilevato dal Piano
Strategico Giovani (PSG) 2022-2024, il progetto nasce dalla necessita di creare per i giovani un
percorso atto alla promozione della partecipazione giovanile e la valorizzazione di percorsi di
cittadinanza attiva e di sviluppo di una cultura civica. Tale bisogno rilevato si € confermato
anche da una situazione riscontrata su tutto il territorio nazionale, come riportato dal report
dell’ISTAT pubblicato nel 2019. Nel dettaglio, il documento mette in evidenza che tra coloro che
non si informano, in alcun modo, di politica/cultura istituzionale il disinteresse raggiunge il picco
tra i giovani fino a 24 anni (oltre il 70%). Inoltre, nella fascia della popolazione piu giovane - tra i
14 e i 34 anni - il tasso di non partecipazione alla vita pubblica del Paese é passata da un valore
medio del 25,5% ad un valore del 29,1% tra il 2014 ed il 2019.

Queste ragioni di natura statistica, vanno accompagnate ad altre istanze riscontrate dal soggetto
attuatore: in primis, l'interesse emerso da parte dei giovani entrati in contatto con la Consulta nei
confronti di progetti di educazione alla cittadinanza; in secondo luogo, la volonta da parte
dell’istituzione giovanile di sopperire alla mancanza di sensibilizzazione sul tema della
cittadinanza attiva; in terzo luogo, la necessita di favorire lo sviluppo di un contesto aggregativo
dove i giovani, a seguito della ricaduta negativa avuta con 'emergenza sanitaria Covid, possano
ritrovarsi e riprendere una socializzazione utile all'interesse comune ed alla collettivita.

_Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili piu risposte,_
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Introdurre al concetto di liberal-democrazia rappresentativa di massa ed alla sua
contestualizzazione alla dimensione della sintesi politica della Repubblica Italiana.

2. Introdurre ai fondamenti di diritto pubblico e costituzionale legati alla istituzioni
dell’'ordinamento della Repubblica Italiana.

3. Promuovere e valorizzare percorsi di cittadinanza attiva.

4. Favorire un momento di aggregazione e solidarieta sociale dei giovani con un particolare
riguardo alla res publica.

5. Creare momenti formativi a livello culturale ed aggregativo, che diano alla Consulta
maggiore visibilita in quanto intermediario tra le Istituzioni e i giovani protagonisti del
territorio.




Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.

1) Maggio 2022 - Incontro allistituto Marie Curie di Pergine per parlare con gli studenti di
partecipazione giovanile e presentare la Consulta come organo del’amministrazione comunale.
L’incontro avra luogo durante un’assemblea di istituto o durante un momento dedicato,
individuato insieme alle persone coinvolte. Per la progettazione di questattivita saranno
coinvolti il Dirigente, il personale docente ed i rappresentanti degli studenti.

2) Maggio-Giugno 2022 - Incontro informativo in vista delle celebrazioni dell'anniversario della
Repubblica Italiana. Questo incontro avra luogo all’Auditorium Garbari o nella biblioteca
comunale. | contenuti della serata verteranno sull’avvento della forma repubblicana come forma
di Stato e verranno elaborati con il coinvolgimento e partecipazione attiva della Fondazione
Alcide De Gasperi (Europe Direct) e del Museo Storico Trentino.

3) Luglio e Agosto 2022 - Pubblicizzazione del viaggio istituzionale a Roma e uscita di un bando
di selezione, raccolta delle candidature per la partecipazione al viaggio e selezione dei
partecipanti. L'attivita di selezione verra svolta dai componenti della Consulta previa definizione
dei criteri, per definire il punteggio, che verranno condivisi con ASIF Chimelli. Nella selezione
verra data precedenza ai giovani residenti nei comuni del Piano Giovani, ai quali sara richiesta
una contribuzione di 110,00 euro, comprensiva del percorso formativo (obbligatorio per poter
accedere al viaggio a Roma) e di parte delle spese per il viaggio alle istituzioni nazionali. Nel
caso in cui dovessero esserci dei posti liberi per raggiungere il numero massimo di partecipanti,
si estendera la selezione anche a giovani non residenti a cui verra chiesta una quota di 130,00
euro.

4) Settembre e Ottobre 2022 - Incontri formativi obbligatori per i ragazzi selezionati a
partecipare al viaggio istituzionale. Gli incontri avranno luogo al Centro # Kairos:

+ 30 settembre: Primo incontro formativo. L’attivita consistera in una lezione sui seguenti temi:
concetto di liberal-democrazia e principali caratteristiche, dimensione del cittadino all'interno del
regime democratico e forma di stato e di governo della Repubblica Italiana. | contenuti verranno
meglio declinati dalla professoressa che terra la lezione, dott.ssa Simona Piattoni, docente di
Scienza politica nel corso di Studi Internazionali presso il Dipartimento di sociologia e ricerca
sociale dell’Universita degli studi di Trento

« 7 ottobre: Secondo incontro formativo. L’attivitd consistera in una lezione sul tema delle
istituzioni Italiane, divisione dei poteri e fondamenti costituzionali. | contenuti verranno meglio
declinati dal prof. Davide Strazzari, docente di Diritto pubblico ed europeo nel corso di Studi
Internazionali presso il Dipartimento di sociologia e ricerca sociale dell’Universita degli studi di
Trento, che terra la lezione.

* 14 ottobre: Terzo incontro formativo. L’attivita consistera in una visita al municipio di Pergine
dove si trattera il tema dei vari organi istituzionali con riferimenti di diritto pubblico. Verranno
coinvolti il Segretario comunale, il Sindaco, la Vice sindaco, un rappresentante della Giunta




comunale e un rappresentante per il Consiglio comunale. Ogni figura istituzionale si presentera
e spieghera quello che prevede operativamente il suo ruolo. Questa attivita prevedra anche la
visita alla Comunita di valle con il coinvolgimento di un rappresentante della comunita mochena.

« 21 ottobre: Quarto incontro formativo. L’attivita consistera in una visita al palazzo della
Provincia e della Regione. Verranno coinvolti il Presidente della provincia o un suo
rappresentante ed un rappresentante della Regione.

5) Novembre 2022 - Viaggio istituzionale a Roma: la partenza é prevista per il 10 novembre
2022 con ritorno previsto per il 14 novembre 2022. La durata complessiva sara quindi di 5 giorni
e 4 notti.

In questi 5 giorni le attivita consisteranno nel visitare le istituzioni pit importanti e incontrare
rappresentanti istituzionali. Di seguito riportiamo un elenco delle potenziali attivita di formazione
ed approfondimento che verranno ordinate e programmate all’interno del soggiorno romano:

« visita ad una della Camere del Parlamento;

* visita a Palazzo Chigi;

+ visita al Palazzo del Quirinale ed alle Caserme del reggimento dei Corazzieri;
» visita al Palazzo di giustizia - Corte costituzionale;

* visita al Ministero degli affari esteri;

* incontro con il presidente del COPASIR - Comitato parlamentare per la sicurezza della
Repubblica -, il senatore Urso Adolfo;

* cena tipica e altre visite di interesse.

6) Dicembre 2022 - Serata di restituzione del progetto: su proposta dei ragazzi verra
organizzata una serata di conclusione e restituzione del progetto alla comunita. La serata avra
luogo al Centro #Kairos.

Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)



L’iniziativa intende innanzitutto sensibilizzare i giovani verso la cittadinanza attiva. 1l progetto
punta poi alla conoscenza effettiva delle istituzioni, partendo da quelle presenti sul territorio
perginese, per arrivare fino allamministrazione a Roma. L'organizzazione del viaggio secondo
questa struttura, ha lo scopo preciso di mettere chiarezza nelle menti dei giovani cosi da
sviluppare, ad esempio, una chiara distinzione tra le istituzioni, e successivamente saper
discutere degli argomenti trattati, mettendo in atto nella vita quotidiana le conoscenze apprese
durante il viaggio.

Ci auspichiamo poi di riuscire ad invogliare i giovani alla partecipazione politica, riuscendo a
combattere, nel nostro piccolo, I'astensionismo politico, cosi da formare dei cittadini attivi ed
attenti in grado di valutare in maniera critica fenomeni politici e istituzionali di attualita.

Per i piu appassionati vi sara poi 'opportunita di conoscere dal vivo personalita pubbliche di
rilevanza istituzionale.

DOVE SI SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

La prima parte del progetto si svolgera nel comune di Pergine Valsugana con attivita e incontri
informativi presso il Centro #Kairos, I'auditorium delle scuole medie Garbari, le scuole superiori
Marie Curie, il municipio di Pergine e la Comunita di valle Alta Valsugana e Bersntol. Si
prevede anche un’attivita nella provincia autonoma di Trento con visite ai palazzi della
Provincia e della Regione. Durante il viaggio a Roma sono previste visite guidate e attivita
presso Palazzo Madama, Palazzo Chigi, il Palazzo del Quirinale, Palazzo Montecitorio, il
Palazzo di Giustizia, il Comitato parlamentare per la Sicurezza della Repubblica, il Ministero
dello Sviluppo Economico e il Palazzo della Farnesina.

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

Inizio maggio 2022 - fine dicembre 2022
1. incontro al Marie Curie per parlare della partecipazione giovanile con invito al progetto
(2 giugno e viaggio Roma)
2. Evento per festa della repubblica 2 giugno 2022

3. 30 settembre 2022 primo incontro, 7 ottobre 2022 secondo incontro, 14 ottobre 2022
terzo incontro (municipio e lezione), 21 ottobre 2022 quinto incontro (provincia e
regione)

4. viaggio dal 10 novembre 2022 al 14 novembre 2022

5. serata finale di restituzione

CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 10




Breve descrizione del loro ruolo e composizione del gruppo:

Il gruppo di lavoro si compone dal presidente della Consulta
Matteo Beltrami, dai delegati al Piano Giovani di Zona Valentina
Mustaffi, Stefania Dellai e Guido Molinari, dal sostituto del
segretario Armando Tasin e dai membri Irene Dalla Rosa, Alessio
Roat, Arianna Bianchi, Kevin Toller e Luigi Capogrosso. Il range di
eta degli organizzatori € compreso tra i 18 e i 26 anni.

Fascia di eta
(inclusi adulti)
11 - 14 anni n.
15 —-19 annin.

20—-29annin.___ 10
30 -35annin.

over 35 n.

A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?

Descrivere brevemente in che modo saranno coinvolti, contattati,
attivati, ecc.:

Le persone saranno coinvolte e contattate grazie alla rete della
consulta sul territorio, tramite associazioni con cui gia si collabora
e grazie alla diffusione della proposta sulle piattaforme social,
principalmente Instagram. Il range di eta sara compreso tra i 18 e
26, per un totale minimo di 36 partecipanti e massimo di 41
partecipanti.

Indicare la/le fascia/e di
eta (inclusi adulti):

11 - 15 anni n.
16 — 19 annin.

20 — 29 anni n.

30 — 35 anni n.

over 35 n.

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

- Istituto di Istruzione Marie Curie di Pergine: funge da principale collaboratore diretto per
rivolgersi ai possibili giovani studenti interessati a partecipare alla formazione pre-visita

a Roma, grazie all'aiuto di alcuni docenti dell’Istituto;

- Fondazione Alcide De Gasperi

“Europe Direct Trentino”:

le tematiche trattate

affronteranno il tema della res publica, piu nello specifico quella Italiana. L'importanza
ed influenza della nostra repubblica a livello europeo e nazionale dal 1946 ad oggi ed,
infine, 'impatto che ha avuto il cambio di forma di stato all’interno della dimensione del

Trentino;

- Museo Storico Trentino: verra coinvolto per la contestualizzazione storica dell’avvento

della Repubblica in Trentino;




- Centro #Kairos: sara coinvolto, con lo sportello #InfoPoint, per la promozione del
progetto e per ospitare gli incontri informativi e di formazione;

- Docenti del’'Universita degli studi di Trento: saranno i relatori del percorso di formazione
dei partecipanti;

- Istituzioni di Pergine Valsugana (Comune di Pergine Valsugana e Comunita di valle Alta
Valsugana e Bersntol): saranno luogo delle visite istituzionali;

- Istituzioni della Provincia Autonoma di Trento e della Regione del Trentino-Alto Adige:
saranno luogo delle visite istituzionali;

- Istituzioni di Roma: saranno luogo delle visite istituzionali.

COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

L’iniziativa sara promossa attraverso vari canali di comunicazione. Inizialmente, sara attuata
un’intensa campagna pubblicitaria social sui canali Instagram e Facebook della Consulta,
attraverso la pubblicazione di foto, video, sondaggi inerenti al tema del progetto e pillole
formative e informative in preparazione degli incontri ufficiali.

Queste operazioni digitali hanno il fine di raggiungere una vasta gamma di persone, i giovani e
gli attori sociali in relazione a loro, che potrebbero essere interessate a parteciparvi. In tal
modo, sara possibile selezionare il range di eta e il luogo di provenienza degli utenti interessati,
acquisendo cosi maggiore visibilita e possibile riscontro.

In secondo luogo, verranno realizzate delle locandine che saranno esposte negli appositi luoghi
della Citta e dei volantini che saranno consegnati sia nelle principali aree culturali (biblioteca,
teatro) sia presso la scuola superiore di secondo grado Marie Curie, di Pergine Valsugana. In
quest'ultima inoltre, verra realizzato un momento formativo aperto agli studenti ed alle
studentesse delle classi quinte, durante il quale la Consulta per i Giovani di Pergine,
accompagnati dall’assessore di riferimento, presentera liniziativa in questione ed illustrera
I'importanza delle tematiche che verranno trattate durante il percorso.

Si terra inoltre una conferenza stampa con i principali quotidiani e tv locali.

Sia durante che al termine dell'iniziativa, saranno pubblicati sui vari canali social foto e video
del progetto. Verra infine realizzata una serata di restituzione, aperta a tutta la comunita,
durante la quale i partecipanti racconteranno la loro esperienza.




QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL’ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?

Riteniamo molto importante monitorare il progetto in itinere, per garantire una sua ottimale
efficacia. Innanzitutto, il 24 gennaio 2022, precedentemente alla presentazione del progetto al
PGZ, ¢ stato lanciato un sondaggio Instagram attraverso la pagina ufficiale della Consulta dei
Giovani di Pergine, per valutare il potenziale interesse dei giovani Perginesi verso i temi trattati
dal progetto. E stato riscontrato che 38 giovani residenti nella zona, sarebbero interessati ad
approfondire cosa avviene allinterno delle istituzioni di Roma. Nel sondaggio non é stata
menzionata la struttura del percorso (incontri formativi e viaggio istituzionale), per questo
riteniamo che con un’adeguata presentazione e sponsorizzazione, I numero di giovani
interessati aumentera ulteriormente._

Come e stato riportato nelle sezioni precedenti, una volta presentato il progetto durante I'evento
previsto per il 2 giugno 2022, si procedera alla fase di iscrizione. In tale sede, verranno valutate
le lettere motivazionali dei candidati, le quali potranno riportare le loro aspettative e interessi
specifici. Questi possono essere presi in considerazione durante le fasi finali dell’organizzazione
del percorso, infatti se verra riscontrato particolare interesse verso un argomento specifico,
verra fatto il possibile per includerlo nella programmazione.

Successivamente, durante lo svolgimento degli incontri e del viaggio istituzionale, sara premura
dei membri della Consulta dei Giovani di Pergine, confrontarsi a voce con i partecipanti, per
assicurarsi che ci sia un corretto decorso delle attivita.

La valutazione complessiva del progetto, verra fatta una volta concluso il viaggio istituzionale a
Roma, attraverso la somministrazione ai partecipanti di questionario online obbligatorio,
sviluppato in collaborazione con ASIF Chimelli. Tale questionario ha duplice scopo: in primo
luogo verifichera l'efficacia dell'iniziativa nel raggiungimento gli obiettivi riportati nella sezione
“risultati attesi”; oltre a ci0, permettera ai membri della Consulta dei Giovani di Pergine di trarre
elementi utili e costruttivi allo sviluppo di progetti simili, che potranno essere proposti in futuro.

L’'ultimo elemento che permettera di valutare I'effettivo successo dell’iniziativa, sara la serata
restitutiva. Questa permettera ai partecipanti stessi di mostrare quanto appreso, presentando
l'intero percorso alla comunita perginese, attraverso un montaggio di video e foto, e attraverso
la condivisione di esperienze ed impressioni. Durante questa serata verranno invitati il sindaco
e la giunta comunale, i quali potranno apprezzare in prima persona i risvolti del progetto.

SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

A differenza del precedente progetto - “EUandME” - presentato dalla Consulta, ed incentrato
sul’Unione Europea, il presente trattera la dimensione della Repubblica Italiana. Il progetto
prevede un percorso di formazione che parte dalla dimensione del singolo membro della
comunita politica - il cittadino - per esplorare, poi, le varie istituzioni statali e sub-statali. Inoltre,
si & pensato di rafforzare il rapporto di collaborazione con listituto d’istruzione Marie Curie, in




modo da favorire il ruolo istituzionale della Consulta e costruire un rapporto diretto con la
propria categoria sociale di riferimento.

PIANO FINANZIARIO

SPESE

Voce di spesa P
r
e
Vi
i
S
t
a

1 Affitto sale, spazi, locali

2 Noleggio materiali e attrezzatura
Specificare

3 | Acquisto materiali specifici usurabili
specificare

4 | Acquisto di beni durevoli
Specificare (limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)

5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi
spese
(Specificare n. ore ; tariffa oraria / forfait )

6 Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti 9.252,00
(comprensivo di: viaggio con pullman a/r per Roma - autista
incluso; soggiorno con pernottamento e colazione,
assicurazione viaggio, 1 cena tipica=192,00*36; costo

10




biglietti entrate visite guidate (20,00*36). Costi calcolati su
min. 36 partecipanti
7 Pubblicita e promozione 150,00
8 Tasse / SIAE
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)
10 | Altro 1 (specificare)
11 | Altro 2 (specificare)
12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima
del 10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A 9
4
0
2
0
0
ENTRATE
1 | Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento 3.300,00
(110,00€ * 30): 1 accompagnatore gratuito come da
Agenzia; 5 organizzatori Consulta
2 | Sponsorizzazioni
3 | Incassi da vendita
5 | Contributo di enti pubblici 1.500,00
Specificare FONDI REGIONALI
6 | Contributo di soggetti privati 1.500,00
7 | Autofinanziamento
8 | Altre (specificare)
Totale B 6
3
0
0

11




DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 3.102,00

Firmato digitalmente da: PAROLARI FRANCESCA
Data: 28/01/2022 18:05:03

12



%
E
SCHEDA PROGETTO 2022

PIANO GIOVANI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

TITOLO DEL PROGETTO

Un palcoscenico naturale

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome Luisa Cognome Moser

recapito telefonico 347 1463416 e-mail lluisamoser@gmail.com

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente Comune di Sant’'Orsola Terme
Sede legale a S.Orsola Terme via Pintarei n. 55 C.F. 00149220220 P.iva 00149220220
E-mail segreteria@comune.santorsolaterme.tn.it Sito internet

https://www.comune.santorsolaterme.tn.it/

Legale rappresentante Fontanari Andrea

3895544550 e-mail sindaco@comune.santorsolaterme.tn.it

Referente del progetto Nome Luisa Cognome Moser tel. 347 1463416 email

Nato/a a Trento il 23 luglio 1972 C.FFNTNDR72L23L378X residente a Sant'Orsola Terme tel.
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SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

Comune di Sant’Orsola Terme e Palu del Fersina

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come ¢ nata l'idea del progetto? Quali bisogni si intendono
affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del territorio?



L'idea nasce dopo I'esperimento della stagione di spettacoli teatrali proposta in Valle dei Mocheni
nell’estate 2021 e l'attivita teatrale da anni presentata nel comune di S.Orsola con ’associazione di
promozione sociale Eureka. Si ¢ pensato di mettere in relazione il percorso teatrale rivolto ai
ragazzi con un percorso di formazione allo sguardo per ragazzi over 16 anni volto a far si che i
giovani del territorio si rendano protagonisti per creare un'offerta culturale a 360°.

I giovani del nostro territorio hanno da sempre partecipato alle attivita teatrali proposte negli anni.
Il laboratorio di teatro ¢ un’occasione di incontro, di crescita e di socialita. Un percorso che aiuta i
ragazzi a sperimentare le proprie potenzialita, la propria creativita e a mettersi in relazione con gli
altri.

Quest’anno, 1’idea ¢ di fare un ulteriore passo avanti nella crescita creativa e formativa dei ragazzi
con due proposte:

- un laboratorio teatrale dedicato ai ragazzi a partire dagli 11 anni che sfoci nella
preparazione di un saggio che vertera su alcuni temi dell’Agenda 2030 (ambiente e
sostenibilita, cambiamenti climatici, Vaia) e che debuttera all’inizio di una rassegna teatrale
estiva che sara progettata da un gruppo di ragazzi;

- 1l percorso di “formazione allo sguardo” dedicato agli adolescenti della fascia over 16. 1
ragazzi, nel percorso di formazione a loro proposto, acquisiranno competenze per imparare
a selezionare spettacoli teatrali, a promuoverli e a raccontarli al pubblico. Alla fine del
percorso saranno 1 ragazzi a scegliere gli spettacoli da proporre nella stagione estiva e ad
organizzare in collaborazione con gli attori esperti la rassegna proposta al territorio in tutte
le sue fasi e declinazioni.

Anche la scelta del tema che fara da filo conduttore sia del laboratorio teatrale sia della stagione,
nasce da dialoghi, riflessioni e considerazioni scaturiti dal confronto con i giovani della Valle in
particolare in questi ultimi due anni. I ragazzi hanno mostrato uno spiccato interesse per la natura e
le tematiche ambientali, per la salvaguardia e la valorizzazione del loro territorio.

Il percorso vertera sul tema 'teatro e natura’. Saranno i temi legati all'ambiente, alla sostenibilita, ai
cambiamenti climatici, ai rifiuti, che animeranno sia i laboratori teatrali che la stagione. Sono temi
a cui ci richiama I’agenda 2030, temi importanti su cui riflettere e su cui le giovani generazioni
hanno dimostrato grande interesse e consapevolezza.

Il progetto vede coinvolte le amministrazioni comunali di Sant’Orsola Terme e Palu del Fersina, le
Pro Loco dei due paesi, la parrocchia di Sant’Orsola Terme, il Gruppo Giovani Sant’Orsola,
I’ Associazione Eureka e I’ASUC di Sant’Orsola Terme.

Risulta molto importante coinvolgere e valorizzare le associazioni del territorio e I’ASUC per
collaborare nella creazione di spazi all’aperto, immersi nei boschi, in punti panoramici o in prati
lasciati a pascolo, per creare degli anfiteatri naturali dove poter ospitare gli spettacoli.

Il Gruppo Giovani e 1’associazione Eureka collaboreranno nella promozione dell’iniziativa, nel
portare a conoscenza dei giovani del territorio il progetto del laboratorio teatrale rivolto ai ragazzi,
del percorso di “formazione dello sguardo™ e dei singoli spettacoli.

Il Gruppo Giovani si occupera anche della promozione degli eventi attraverso la creazione di un
profilo Instagram e i canali social gia esistenti.

Le Pro Loco collaboreranno nell’aiuto per allestimento oltre che nella promozione dell’iniziativa.

Attraverso una call e la successiva analisi da parte del gruppo dei ragazzi, protagonisti del
percorso, verranno scelti spettacoli da proporre al pubblico cercando di porre attenzione alle
diverse fasce della popolazione per creare momenti di aggregazione e di socialita. Il contesto
naturale in cui € immersa la val dei Mocheni sara il palcoscenico in cui inserire le varie attivita. Un
valore da sfruttare per riconnettere la dimensione uomo-natura, per far conoscere le peculiarita




della Valle, per riflettere insieme sui cambiamenti di pensiero necessari per salvaguardare il
pianeta.

Gli spettacoli proposti in spazi all’aperto, immersi nella natura, dovranno essere a basso impatto
ambientale.

Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili pit risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

- creare una comunita attiva di giovani che attraverso un percorso di formazione si metteranno in
gioco per creare una rassegna da presentare al territorio;

- Promuovere la socialita e 1’incontro fra i1 giovani attraverso un laboratorio teatrale e un
percorso di formazione che guidi i1 ragazzi ad essere cittadini attivi nella progettazione e
creazione di eventi nel loro territorio;

- Promuovere percorsi di crescita culturale e percorsi educativi favore di tutta la popolazione: le
ricadute delle azioni creative e formative dei ragazzi insisteranno su tutta la popolazione;

- Sviluppare la capacita di lavorare in gruppo per un obiettivo comune, di fare scelte da discutere
e condividere;

- Sperimentare le possibilita dell'ambiente naturale e conoscerne le potenzialita;

- Formare i giovani a diventare adulti consapevoli e ambasciatori di una nuova ecologia;

- Far conoscere la valle dei Mocheni anche fuori dal territorio di valle;

- Ampliare le capacita comunicative e creative dei giovani, sia attraverso il laboratorio di teatro
che di formazione dello sguardo;r

- Riflettere sul rapporto con la natura e sulle responsabilita del presente e del futuro;

- Valorizzazione del paesaggio mocheno che diventa il palcoscenico naturale dell’attivita teatrale;

- Sostenere eventi formativi e laboratori sui temi della sostenibilita per creare una comunita attiva,
accogliente, responsabile
- Valorizzare il paesaggio con nuove aree e spazi verdi a beneficio dell’intera comunita

Valorizzazione le risorse naturali, il patrimonio culturale e storico del territorio

Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.



Laboratorio teatrale per adolescenti
Periodo marzo/giugno 2022
Cadenza settimanale (2 ore a incontro)

Destinatari: giovani dagli 11 ai 18 anni.

Il laboratorio sara condotto dagli attori Stefano Detassis e Maura Pettorruso e condurra i
partecipanti alla preparazione di uno spettacolo sui temi della sostenibilita delle risorse e sulle
priorita ambientali individuate nell'agenda 2030. La presenza dei danni causati da Vaia sara uno
dei temi che verranno affrontati per la creazione dello spettacolo.

Lo spettacolo sara presentato a tutta la cittadinanza e sara il primo evento delle stagione
organizzata durante I'estate.

I1 laboratorio si terra a S.Orsola Terme se possibile nella sala della parrocchia o in caso contrario
(al momento le regole COVID non permettono alla parrocchia di ospitare attivita extra
parrocchiali) nella sala polifunzionale di Mala.

Nell’ultima fase del laboratorio, le lezioni si terranno nella natura, nei boschi che circondano
S.Orsola, dove sono ancora presenti le tracce e le conseguenze di Vaia.

Laboratorio “Formiamo lo sguardo”
Periodo aprile/giugno 2022
N.Incontri 4 da un’ora e mezza I’'uno da effettuarsi in presenza o in meet

Destinatari: giovani dai 16 anni

Un laboratorio per guardare, per scrutare oltre il linguaggio teatrale, per riconoscerne gli elementi
e imparare a scegliere: uno spettacolo, una performance.

Il gruppo di ragazzi verra seguito da Maura Pettorruso e Stefano Detassis.

Le lezioni pratiche si concentreranno su:

- lettura schede di presentazione degli spettacoli: verranno analizzati insieme ai ragazzi i

seguenti aspetti necessari per la scelta di uno spettacolo quali,

+ esposizione e chiarezza dei contenuti: la scheda ¢ chiara? i temi sono sviluppati in modo
preciso e comprensibile?

+ sinossi

+ idea registica

+ curriculum della compagnia

+ correlazione con il tema scelto: lo spettacolo ¢ effettivamente aderente al tema scelto?
- lettura schede tecniche:

+ le necessita tecniche dello spettacolo devono essere in accordo con le possibilita
tecniche dello spazio “natura”;

+ come si legge una scheda tecnica: lezione di base su elementi di scenotecnica teatrale;

- visione del trailer e del video dello spettacolo:




+ analisi degli elementi che compongono uno spettacolo teatrale: capacita attoriali, utilizzo
del testo, utilizzo scenografie e costumi, utilizzo luci e musiche;

Dopo il percorso di formazione, i partecipanti parteciperanno alla selezione degli spettacoli da
presentare nella rassegna:

+ preparazione della “call”: insieme scriveremo la call pubblica per selezionare gli
spettacoli: quali contenuti mettere? cosa cerchiamo?

+ comunicazione della call attraverso i canali social e cartacei;

+ gli spettacoli che parteciperanno alla call verranno visionati dal gruppo dei ragazzi che,
seguendo le informazioni ricevute durante la formazione, decreteranno i1 4 spettacoli
vincitori che verranno presentati durante la rassegna.

+ 1 ragazzi chiameranno le compagnie selezionate per comunicare ’esito e prendere accordi
per la replica.

Spettacoli teatrali

Periodo giugno/luglio/agosto 2022

Cadenza settimanale

Luoghi: 1 due Comuni della Valle dei Mocheni che aderiscono al progetto

Destinatari: pubblico adulto e famiglie

Il cartellone prevede la realizzazione dei 3 spettacoli selezionati dal gruppo di ragazzi del
percorso “Formare lo sguardo”.

Il tema delle rappresentazioni sara l'ambiente e le sue domande (sostenibilita, cambiamenti
climatici, rifiuti, rapporto uomo-natura). Gli spettacoli saranno a basso impatto tecnologico e
ambientale per poter essere ospitati in siti naturali.

Gli spettacoli verranno realizzati nel contesto naturale della valle, in orario diurno.

Per la parte dei allestimento degli spettacoli ci sara anche la collaborazione delle Pro Loco dei due
comuni e il gruppo giovani.

I luoghi deputati agli spettacoli saranno sistemati grazie alla collaborazione di ASUC.

I ragazzi che parteciperanno al laboratorio “Formiamo lo sguardo” avranno anche il compito di:
-comunicare gli eventi preparando i contenuti € promuovendo le varie iniziative sui canali social;

-accogliere la compagnia ed accompagnarla sul luogo dello spettacolo;

- preparare una breve presentazione da usare prima dello spettacolo per accogliere il pubblico.

I 3 spettacoli selezionati dai ragazzi saranno presentati all’interno della rassegna estiva della val
dei Mocheni, organizzata in collaborazione con I’APS Umanofono.

La rassegna generale comprendera - oltre ai 3 spettacoli gia presentati - altri 5 spettacoli per
giovani adulti, adulti, famiglie e bambini.

La rassegna verra sostenuta grazie al contributo della Fondazione Caritro.

Per questo motivo, nelle entrate previste, si prevede una quota derivante dal contributo Caritro.







Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)

- avvicinare i giovani al teatro come protagonisti del “fare teatro”: attraverso |l
laboratorio teatrale i ragazzi possono prendere coscienza del proprio mondo
interiore e del rapporto con il proprio corpo, imparando ad esercitare un controllo
sulle proprie emozioni, superando difficolta ed insicurezza.

- Potenziare le capacita creative e inventive dei ragazzi attraverso il percorso
laboratoriale

- Favorire la socializzazione tra i ragazzi attraverso il superamento delle difficolta di
relazione e le proprie timidezze, in particolare dopo le difficolta e I'isolamento
dovuto alla pandemia;

- acquisire consapevolezza delle proprie capacita e migliorare le proprie capacita
relazionali

- realizzazione di uno spettacolo a cura dei ragazzi del laboratorio che possa
avvicinare altri giovani all’esperienza teatrale e alle tematiche affrontate;

- creare un gruppo di giovani che siano in grado di promuovere e presentare una
stagione teatrale sul proprio territorio;

- coinvolgere e responsabilizzare i giovani alla realizzazione di proposte ed eventi
destinati alla comunita a cui appartengono;

- sensibilizzare ai temi della sostenibilita ambientale;

- rendere i giovani del territorio protagonisti e ambasciatori di buone pratiche;

- creare un gruppo attivo di giovani che nel tempo diventino promotori e
protagonisti di nuove iniziative

DOVE S| SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

Comune di Sant’Orsola Terme e Palu del Fersina

QUANTO DURA IL PROGETTO?



X annuale

O pluriennale

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

Il progetto inizia a marzo e termina a fine settembre 2022

A quali ASSI PRIORITARI del Piano Strategico Giovani il progetto fa riferimento?

X Promozione della partecipazione giovanile e valorizzazione di percorsi di cittadinanza
attiva e di solidarieta.

X Valorizzazione di spazi dedicati all’espressione della cultura giovanile e di momenti di
aggregazione sociale, utilizzando soprattutto quelli gia esistenti ma poco pensati in chiave
giovanile, come in particolare, il centro storico e il parco tre castagni. Tra gli spazi da
tenere in considerazione per la progettazione di interventi si ricorda il Centro #Kairos,
struttura cardine delle politiche giovanili territoriali.

X Il coinvolgimento dei giovani nella promozione del proprio territorio per contribuire al
suo sviluppo economico e sociale, anche attraverso una valorizzazione degli spazi
cittadini esistenti in maniera piu innovativa e originale, per allargare il target di fruitori e
agganciare un turismo giovanile.

O Mobilita e accessibilita nell’ambito del territorio di pertinenza del Piano Giovani di Zona
(centro-frazioni, Valle del Fersina, zona lago di Caldonazzo).

Riportare brevemente la PRESENTAZIONE del soggetto proponente da cui si evincano le
ATTIVITA’ SVOLTE negli ultimi tre anni e 'lESPERIENZA rispetto agli assi prioritari del Piano
Strategico Giovani per la quale si presenta la proposta progettuale.



Le due amministrazioni comunali di Sant'Orsola Terme e Palu del Fersina
partecipano attivamente al Piano Giovani e hanno come esperienza pregressa
quella di aver collaborato per presentare progetti al Piano in questi anni.

In particolare 'amministrazione comunale di Sant’'Orsola Terme ha collaborato
attivamente con altre associazioni del territorio (ad es. Eureka e Gruppo Giovani)
per promuovere spazi e contesti per i giovani, come i laboratori di teatro, il corso di
fotografia e per incentivare il protagonismo e la cittadinanza attiva dei giovani.

L'amministrazione comunale di Palu ha sostenuto il progetto "La Valle dei
Mocheni in 4 sguardi” promosso nel corso del 2021 da Associazione Eureka.

CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 4
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Breve descrizione del loro ruolo e composizione del gruppo:
Il gruppo di progettazione &€ composto dagli assessori alla cultura
dei due comuni, dal Presidente del gruppo giovani e da esponenti

dell’associazione Eureka.

Fascia di
eta (inclusi
adulti)

11 =14 anni n.

15 -19 anni

n.
20 — 29 anni
n.

30 — 35 anni
n.
over35n._4

A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?

Descrivere la tipologia di gruppo di giovani/partecipanti che si
auspica di coinvolgere.

Auspichiamo di coinvolgere nel laboratorio teatrale per adolescenti
almeno 8 ragazz* delle nostra comunita a partire dagli 11 anni e per
il laboratorio “Formiamo lo sguardo” almeno 8 ragazz* dai 17 anni
Auspichiamo inoltre che alle performance e alle proposte degli
spettacoli possano partecipare pubblici di diverse fasce d’eta

(giovani, giovani adulti, adulti e famiglie)

Indicare la/le fascia/e di
eta (inclusi adulti):

11— 14 annin.
8
15—-19annin. 8
20 -29 annin. 20

30 — 35 anni n.40

over 35 n.40
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CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

le Pro Loco dei vari paesi, la parrocchia di Sant’Orsola, il Gruppo Giovani, Associazione Eureka
e I’ASUC di Sant’Orsola.

Si desidera coinvolgere e valorizzare le associazioni del territorio e le ASUC per collaborare nella
creazione di spazi all’aperto, immersi nei boschi, in punti panoramici o in prati lasciati a pascolo,
per creare degli anfiteatri naturali dove poter ospitare gli spettacoli.

I Gruppo Giovani Sant’Orsola e associazione Eureka come partner collaboreranno nella
promozione dell’iniziativa e nel portare a conoscenza dei giovani del territorio il progetto del
laboratorio teatrale sia per ragazzi che i singoli spettacoli e laboratori per famiglie.

Le Pro Loco collaboreranno nell’aiuto per allestimento e preparazione degli spazi oltre che nella
promozione dell’iniziativa.

COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

- locandine distribuite in tutta la valle dei Mocheni e nei comuni limitrofi;

- eventi sulle pagine social dei comuni e dei suoi partner;

- promozione dei laboratori e degli spettacoli attraverso i canali social dei partner;
- serata di presentazione del progetto;

- messaggi mirati tramite mail e wathsapp alle famiglie del territorio

- creazione di una pagina instagram per promuovere € far conoscere il progetto gestita dal gruppo
giovani;

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL’ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?
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Momenti di confronto e di valutazione durante il percorso teatrale

Spettacolo finale del laboratorio di teatro

Valutazione del lavoro di gruppo dei ragazzi nel predisporre la rassegna

Capacita di coinvolgimento dei ragazzi del territorio attraverso la creazione di un gruppo
informale

Utenti che seguiranno la pagina instagram creata ad hoc per il progetto

Questionario online da compilare a fine percorso progettuale dai ragazzi del laboratorio, dal
gruppo che ha partecipato alla preparazione e organizzazione della rassegna e dai partecipanti agli

spettacoli

SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?
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Percorso di formazione e coinvolgimento dei ragazzi in prima persona nella preparazione di una

rassegna da presentare al territorio

Progetto che mira a coinvolgere con azioni diverse piu fasce della popolazione giovanile del

nostro territorio

Percorso di preprogettazione con il coinvolgimento del gruppo giovani e di alcuni ragazzi che nel

corso degli anni hanno partecipato ai laboratori teatrali
Laboratorio teatrale su temi dell’ Agenda 2030
Coinvolgimento di piu comuni

Coinvolgimento di piu associazioni e realta del territorio

PIANO FINANZIARIO

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali
2 Noleggio materiali e attrezzatura
Specificare: Casse audio a batteria per spettacoli 200 euro lordi

3 Acquisto materiali specifici usurabili
specificare

4 Acquisto di beni durevoli
Specificare

(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)

5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi
spese:
Lab Teatrale: 15 incontri/2 ore I'uno, 50 euro/h per formatore | 3660 euro lordi

Lab Formazione dello sguardo: 10 h/ 50 euro/h a formatore 610 euro lordi
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Rimborso spese viaggio 200 euro
6 Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti
7 Pubblicita e promozione: realizzazione locandine 50 euro
8 |Tasse/ SIAE: per i 3 spettacoli 300 euro
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)
10 | Acquisto spettacoli 3000 euro lordi
11 [Altro 2 (specificare)
12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima
del 10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A 8020 EURO
ENTRATE
1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento (150 1200,00 euro
euro per ogni iscrizione; previste 8 iscrizioni)
2 Sponsorizzazioni (CONTRIBUTO GRUPPO GIOVANI) 200,00 euro
3 Incassi da vendita
5 Contributo di enti pubblici 1200.00
Specificare Comuni di Sant’'Orsola Terme e Palu del Fersina ’
6 Contributo di soggetti privati
7 Autofinanziamento
8 | Altre (specificare) per completare il progetto con proposte | 1000,00 euro
laboratoriali dedicate ai bambini e alle famiglie, con
spettacoli a loro dedicati e delle interviste per coinvolgere
steak holder sul territorio, si & deciso di partecipare anche
ad un bando dicato nello specifico al tema “cultura e
natura” della Fondazione Caritro per cui, si auspica di
ricevere un ulteriore finanziamento per completare il
progetto e poterlo estendere a tutte le fasce d’eta
3600,00 EURO

Totale B
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DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € _4420,00

Sant’Orsola Terme 30 gennaio 2022

Luogo e data Firma del legale rappresentante
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§ Ko
RIS ©TRGS I BTRATY SCHEDA PROGETTO 2022

PIANO GIOVANI DI ZONA
Of PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da preesniars antro e ore 12.00 dal 31 gennaw 2022 a info@asifehimelliit |

TITOLO DEL PROGETTO

@

- Loy

CASTELLANDO

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

-

Nome Alberto Cogneme Cortelletti

racapilo telefanice 3487759071 g-mail albarto.cotellett@gmanl . ¢om

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome assoclazionafentea FONDAZIONE CASTELPERGINE ONLUS
Sade lagala a Pergine Valsugana via al Castelle n. 10 C.F. 95106680224_P.iva/

E-mail amministrazione@pec.fondazionecaslelpergine.eu

info@fondazionacastalpargine. au

Sito intemet www.fondazionecastelpergine.eu

Legals rappresentantea ANDERLE CARMELO

Nala a PERGINE VALSUGANA il_14/7/1959__C.F_NDRCML53L14G452T
residente 8 PERGINE VALSUGANA via Sacchi 7

tel. 336459730 8-mail dirgziona@fondazionecaslelpargine.eu
Referente del progetto Nome Pafnzia Cognome Corteltefts

tel 3472680308 email patnziacorelfetti@gmai.com

CASSA RURALE
AI.TA YALSUGANA

o.c :
chlm:lﬁ




SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informala, assaciazlene, ente .. }

Fondazione CastelPergine Onlus

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

II castello di Pergine € un bene che, all'inizio della sua sloria, ollre mille anni orsono, &
stato considerato nelie sue funzioni un bene comune, a protezione della comunila come
Volksburg. Diventato in seguito sede per la gsstione del potere economico-palitico. venne
conteso tra i Tirolo e il Principe Vescovo. La disponibilitd della popolazione perginese (e
hon solo) a rimettersi in gioco agg, tesbimonia come questa struttura architettonica sia
rimasta nel profondo del lessuto sociale quasi a livello empatico. Il castello, per |
perginesi, & quindi un punto di rilenmenlo, un Mportanle e sentitc elemento
storico/socialg & un centro di aggregazione,

Atlualments la sua gestions é affidata alla Fondazione CastelPergine Onlus che ne
detiene |a proprieta dal 25/11/2018 supportata dai volomari che ne fanno parte, volontari
$pesso in soltonumero e a volte impreparati a gestire ls visite di giovani @ giovanissimi
che richiedeono capacita di coinvolgimento diverse da quelle necessarie con gl adulti. Par
conte » giovani che st sono avvicinatl al caslello hanno dimostrato interesse e
apprazzamento verso la struttura,

Le intenzioni del progettc sono di incentivare I'avvicinamento partectpalivo dei giovani al
castello, sia come bene del patrimonio storico-arlistico, sia come bene comune.
nell'mtento di mantenere vivo if rapporto tra castello e popolaziona anche per il futuro del
territorio.

Si intende raggiungere questo obiettive altraverso 1l coinvolgimanto dei gwvani in una
comunicazione diretta lesa a raccogliere 1e loro wee, suggeriment, sostegno, soprattutto
con riguarde @ una comunicazione accattivante nei confrontl del loro pari @ al ruolo che
lore stessi potrebbero ricoprire, crescendo in conescenza, nell'srganizzazione e cura
futura del maniero.

Un percorso simile il FAl {Fondo per lambiente raliano) lo conduce dal 1996 formando i
suoi giovan ciceromi, cosi come il progetto qui presentato intende formare i cantastorie
del casiello. La differenza sla nel sentimento che il castello induce nella popolazipns
perginese & nella possibilitd che 1 giovani hanno di presentario ai coelaneér usando 1l
linguaggio, gli esempi, gli atteggiamenti e i valori che sono propri della loro eta.

Quali OBIETTIVI SPECIFICI it progetlo intende perseguire? {Sonp possibili piv risposte,
eveniuatmente aggiungere altn spazi).
1. {nfolure il corpo volontari, formandoli & attingendo ai bacini locali con attenzione alle

fasce pia giovani.
2. Fomire competenze da siruitare nella realizzazione di ausili di info-comunicazione
rivolti alle fasce giovanih anche per la pubblicizzaziona di eventi con particolare
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riguardo, nei tempi brevi, a quelli organizzali al castsilo.

3. Avvyicinare giovani e giovanissimi gl castello attraverso attivila pratiche diversificate
sacondo due gruppi di eta & interesse,

Descrivi fe ATTIVITA' PREVISTE, i contenuti & fe modaiitd di realizzazione indicando periado di
raalizzaziona, nominativi parsone o figure professionali Coinvolle con relativi compensi 0 Mbors),
£Cc.

Da alcuni incontri con giovant potenzialmente interessati ad avvicinarsi al castello, &
emersa fortemente una nchiesta di approccio ben diversa da quanto spasso proposto da
molte pedagogie e gpercorsl di avvicinamento: molta teoria, ascolto, stasi Per un
avvicinamanto positive, curioso e fonero di giustificate speranze di fidelizzazione €
auspicahile un cambio di paradigma: esperienze pratiche. immersione immediata,
focalizzazione delle problematiche g delle risorse in contemporanea. Tenendo preseali
questi riferimenti & senza tralasciare le difficoltd implicite nell'avvicinarsi ad un bene
delicato € importante come un castello millenano, la proposta verte sul coinvelgimanto
creativo che conlenga elementi di cura gia dai primi passi.

Si intende raggiungere quest 6CCpi con tre attivita distnte da avviare nell’anno scolastico
2022: una per ks scuole di prime grado (in forma di laboratorio che pud essere ripetuto a
saconda dslls necessita che dipendono dal numero dei partecipanti) e due per allievi
delle scuole di secondo grado & universitar & che saranno organizzate come dei corsi
ven e propn.

Per | pomi (11-15 annl) si organizzano esercitazioni pratiche per la realizzazione di
manufatti di epoca medievale (candele, frecce, giochi nellaccampamento della
compagnia Aspide Sordoe degli Arcieri Storict de Persen), per un'immersione giocosa nel

meadioeye imparando a raccontare ai pid piccoli qualche sloria del caslello, diventandone
cantastons.

Verranno allesliti alcuni banchi-laboratorio rifenti al XIV secolo per:
* Ja tesslturafesposizione di abbigliamenio medievale uomo/donna’hambing, con
informazioni sui vari indumenti, la loro creazione e i loro usi
* o studio di macchine da assedio (modellini funzionanti), baliste & balestre;

+la costruzions di punte di fracce, frecce @ archi con spiegazione del maleriale
utilizzato & dagli utensili;

* Je armi del volgo: non solo arco € frecce;

* l'illuminazione nel medioevo: |a creazione di candele;
+ la scrittura: matenal utilizzat;

+ la medicina mediavale: rimed) e credenze.

L'inlento & di stimolare attraverso il gioco e la manipolazione l'interesse in argomenti,
spaccati di vita @ vicenda collocabili nel XIV secolo del medioaye, malto lontane dalle
nastre percezioni, ma emblematiche perché comungua prasenti in parte anche in un
nostro passato relativamente recente (| nostri bisnonni hanna vissuto situazioni analoghe
talvolta). Dalla curiosita per guel periodo del castello piu vicine allimmaginano, si polra
anche costruirg una linea del tempo per evilare steredctipi € avvicinare &4 ragazzeh alla
complessa storia del bane.

Dai 16 annl: hne estate/autunno 2022
Warkshop di comunicazione & formazione mettendao in azioneg pil linguaggi @ skills

All'interno del workshop, curato da 2 formatori di Alchemica, sono pravisti incontri
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multidisciplinan comedati di asercizi creativi, per matiere in pratica le conoscenze
acquisite e provare a mettersi in gioco sperimentando la comunicazions di un luogo
della cultura denso di conlenuti e di stonia come & il Castello di Pergine,

Queslo workshop mira anche ad avviclnare nuove persone che potranno far parte in
futuro del team dei volontan del Castello, imparando a raccontarne la storia con
I"appeal necessario per coinvolgere pubblico giovanile eterogeneo.

Gli argomenti trattati saranno: |a comunicazione offline e quella online: un percorso sul
castello - La scattura dei testi per | social - [a smart photography ¢ otografia con lo
smartphone.

Allintemo delle ore prestabilile sono previsti anche degli appuntamenti di monitoraggio e
di sostegno {attraverso laboraton di indagine} con i volontari che seguono la
comunicazione del castello,

Per i momenti di condivisione/pubblicita dsl progette nella pimavera del 2022

e matenale grafico generale per la pubblicita del progetto
Grafica generale del progetto modulabile a seconda della forma di comunicazione in cui
viene pubblicata (cartaceo o social). Si promuovera la partecipazione agli incontri del
workshop di comunicazione.

La grafica che verra swiluppata: brochure/fvolanuno generake, formato banner, immagini
per post e stonies (facebook, instagram) targsttizzata ai pilt giovani.

A conclusione del progetio sara organizzata una mastra~-concorso di fotograha con soggetto il
castello.

Quati sona ) RISULTATI ATTESI?

= Sslezionare tra i giovani partacipanti un gruppe che dimostn passione verse uno
spazio diverso, imporlante e delicato che impari a rispettarlo. viverlo, ma anche
{utelarlo e conservarlo;

« realizzazione di esempi di comunicazione costruttiva ed etica relaliva al castello
attraverso social media,

= produzione di immagint del castello nella realta del castello con oftiche diverse €
spirita creativo.

DOVE Sl SVOLGE.: in quati Comuni? Quali strutture si prevede di uhlizzare?

\Eomuoe di Pergine Valsvgana, Castello a pedinenze




QUANTC DURA IL PROGETTO?

EI annuale

O pluriennale

QUANCO INIZIA IL PROGETTO € QUANDO FINISCE?

Aprile — dicembre 2022

A quali ASSI PRIORITARI de! Pianto Strateqien Giovani i progetio fa riferimento?

O Premozlona dslla partecipazicne giovanile e valorizzazione di percorsi di cittadinanza
attiva e di solidariets.

Valorizzazione di spazi dedlcali all'esprasslons della cultura glovanile e di moment! d|
aggregazione sociale, utillzzando sopratiutto quelli yia esistent! ma poco pengati in chiave
giovanile, come in particolare, il centro storico e il parce 1ra castagnl. Tra gli spazi da
tenera in conslderaziana per la progettazione di interventi si ricorda il Centro #Kairos,
giruttura cardine della politiche glovanili tarritoniali.

& coinvolgimento dei giovan) nalla promozione del propric territaric per coatribuire al

suo sviluppo economico e sociale, anche attravérso una valorizzazione degll spazi
clttadini egistanti in manlara pili Innovatlva e originale, per allargare il target dl fruitori e
agganciare un turlsmo giovanile,

O Mobilita e accessibilita nell'ambitc del tarritorla di partinenza del Plano Giovani di Zona
{cantrefrazioni, Valla del Fersina, 2ona lago di Caldonazzo).

Riportare brevemente fe PRESENTAZIONE del soggetto proponenta da cui & avincano fa
ATTIVITA' SVOLTE neali vitimi tre anni @ 'ESPERIENZA rispello agii assi pricritan de! Piano
Strategico Giovani per fa quale si presenia fa propasta progetluals.

La FONDAZIONE CASTELPERGINE Onlus é stata cosbtuita per acquistare, conservare,
valorizzare & sprire 2lla comuntta il castello medievals di Pergine, uno dei pil sighificativi asampi
di architettura gotica nal cuara dal Tranling. in uno stragrdinario contesta naturale e
paesaggistico, ambiente ideale par I'arte, la cullura, il $09gi0m¢ e magico centenitore di evenu.

FONDAZIONE ONLUS RICONOSCIUTA

La Fondazione Casi=IPargine Onlus & una Fondazigne riconasciuta e iscritta nel Registro pravinclale delle
persane giundiche private dels Provincia autonama di Tranta con il n. 221 a iscritla all'anagrafe Unica delle
Cnhus (Organizzazioni nan lucrative di ulilita sociale) con il codce de attivita 07 (tutela Deni storici & arlistici).

La Fondazione Casl=iPargine Dnlus ha acquistato il 29 novembre 2018, con sottoscriziona
popolarg, il Caslello di Pargine, uno dei pil significatvi ssempi dh architettiura gotica in uno




straordinario ¢onlesta nalurala 8 passaggistico. E impagnata nella tutela dr quasto bene comune,
o cura, geslisce, valorizza.

CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzeton: 10 persone____

Fascia di eté (inclugi

Breve descnzione del tore ruolo & composizine del gruppo: adult)
Saranno disponibili fino a sei persone per quanta riguardai |11~ 3)4 ann n;
workshop sulla comunicazione in funzione di docenti e —
organizzatori, 15 - 18 anni

n. ¢
circa 6 persone par i laboratori di pratica medievale.

20— 28 anni
| valontan della Fondazione saranno present per (@ diverse n___3
nece§sna che si potrannoc manifestare presso Il castello di 20 = 35 anni
volta in volta. 4 3

aver 35

n 8

A CHIE’ RVOLTO IL PROGETTO?

Indicare la/le fasciafe di

A seconda defle attivita ipotizzate si delinesno due fasce di ets: eta {inclusi advli):

dagli 11 a1 15 anni per quanto riguarda Ia partecipazione alfe
attivitd pratiche nel'accampamenio medievale, frequentabili
anche dai piu piccoli 15 - 27 annin. 15_
dai 15 a1 27 anni per i workshop

11 =15 annin. fino a 60

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

COLLABORAZIONI

o Compagnig Aspide Sordo Arcieri Stonci de Persen (Pergine Valsugana)} per la
realizzazione di un accampamento medievale per ke scucle primarie 2 maleme
dove realizzare i manufatti tipici del periedo.

o Associazione Alchemica (Trento) cui sara delegata lg gsstions dei corsi di
comunicaziona attravarso i social madia & di fotografia con smartphons,

o Circoli didathci Pergine 1 e Freinet,
o Istitute diistruzione Marle Curle.




Gli enti sopra riportali sono siali contattati telefonicamente € hanno tutti dimostrato
interesse alla partecipazione ognuno per la specificita che li confraddistingus.

Gli istituti comprensivi di Pergine & listitute Marie Curie sono coinvolti coms bacing di
riferimanto per raggiungere i giovani bersagh delllnteresse della Fondazione. A lora sara
richiesta la disponibilita di elaborare insieme un calendario di partecipazione slle attivita
che @1 svolgeranno nell'accampamento medievale (nello specifico una particolare
altenzione dovra essere rivolta alle scuoks di Figrozzo, Canezza, Sant'Orsola, per la loro
locahzzazione: il castello ha avuto rapporti molti stretti storicamente con le proprieta
mantenule ¢ alienate nel lerritorio della valle del Fersina/Bersntol).

E ipotizzabile la partecipazione di circa 60 persone in totale.

COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPQ)?

Realizzazione di brochure pubblicitarie e locandine per scupleg, biblioteche, pubblicazioni
comunali, incontri pubblici durante la primavera/estate del 2022, post sui social.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL FRCGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL'ATTIVITA' DI YVALUTAZIONE?

Questionari di valulazione che esammino il gradiente di soddisfazions riguardo g
tematiche affrontatae, linteresse sollecitato e I'organizzazione generale.

SECONDOQ TE QUALI SOND GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

Utizzo di giochi interattivi, strumenti e tecnologie comunicative tipiche dei giovani per
osservare € studiare spazi e tempi, strutlurando adeguate modalida di relaziong &
incontro tra pari intorno al bene castello.

Rleonsiderare medalita aggregative in spazi non usuali e di particolare interesse storico
culturale con le dovule precauvzioni da osservare € un nuovo Senso civico.




PIANO FINANZIARIO

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali
2 Noleggio materiali e attrezzatura
Specificare
3 Acquisto materiali specifici usurabili 40,00
specificare block notes, penne, matite e cancelleria spicciola
4 Acquisto di beni durevoli 290,00
Specificare pinzatrici, levapunte, perforatori, giochi sul castello
e silent book dell’Associazione Amici della storia
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)
5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi | 3.500,00
spese
— Aspido Sordo a forfait 1.800,00
— Alchemica per workshop social e smart foto (n. ore
18; tariffa oraria 50€/h/docente; 2 docenti)
6 Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti
7 Pubblicita e promozione 580,00
8 Tasse / SIAE
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)
10 | Altro 1 (specificare)
11 | Altro 2 (specificare)
12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A 6.210,00
ENTRATE
1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento 300,00
2 Sponsorizzazioni
3 Incassi da vendita
5 Contributo di enti pubblici
Specificare
6 Contributo di soggetti privati




7 Autofinanziamento

1.000,00

8 Altre (specificare)

Totale B

1.300,00

DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 4.910,00
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SCHEDA PROGETTO 2022

PIANO GIOVANI DI ZONA

DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da presentare entro le ore 12.00 del 31 gennaio 2022 a info@asifchimelli.it )

TITOLO DEL PROGETTO

ORI-GREEN: ORIENTIAMOCI NELLA NATURA TRA PASSATO, PRESENTE, FUTURO!

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome LORENZO Cognome VIVIAN

recapito telefonico 3494118267 Email lorenzovivian81@gmail.com

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente ORIENTEERING PERGINE a.s.d.
Sede legale a Pergine Valsugana, via Canopin. 1

C.F. 96003540224 - P.iva 01877150225 - Email oripergine@agmail.com

Sito internet www.oripergine.it

Legale rappresentante Paoli Giorgio

Nato a Trento il 20/07/1961 - C.F PLAGRG61L20L378Y

residente a Pergine Valsugana, loc. Canale in Via Nazioni Unite,17

tel.3480450841 email giorgio.paolil@scuole.provincia.tn.it

Referente del progetto Nome LORENZO CognomeVIVIAN tel. 3494118267

email lorenzovivian81@gmail.com
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SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

ORIENTEERING PERGINE asd

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come é nata l'idea del progetto? Quali bisogni si
intendono affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del
territorio?

Questo nuovo progetto e la prosecuzione di quello realizzato nel 2021 “ORIGREEN:
ORIENTIAMOCI NELLA NATURA PER IL FUTURO!” ed e nato a seguito
dell’entusiasmo dei ragazzi e dei genitori riscontrato durante le attivita svolte ed al
nostro breve sondaggio compilato al termine del progetto 2021. Nella valutazione
complessiva di apprezzamento per le attivita praticate il voto medio (scala da 0 a
10) e stato di 9,4 (4 ragazzi hanno dato 8, 3 hanno dato 9, 10 hanno dato 10); alla
richiesta di un’ipotetica prosecuzione nel 2022 del progetto, 16 delle 17 risposte
date sono state affermative.

Questo nuovo progetto intende approfondire e portare a conoscenza dei giovani i
seguenti ulteriori aspetti:

1) l'attenzione alle problematiche ambientali. Come gia indicato lo scorso anno se
da una parte chi dovrebbe gestire e prendere in mano la situazione preferisce
girarsi dall’altra parte (basti pensare alla fallimentare ventiseiesima conferenza delle

Nazioni Unite sul clima, che si & conclusa a Glasgow lo scorso novembre), chi
sembra avere piu a cuore le sorti del pianeta sono le nuove generazioni. Un
sondaggio effettuato da Legambiente nel 2017 su un campione di 1982 ragazzel/i tra
i 12 e 14 anni ha evidenziato come i giovani italiani siano sempre piu attenti e
informati riguardo alle tematiche ambientali. In questo studio si mette inoltre in
evidenza come il 38,7% degli intervistati si dicano “disponibili a impiegare il proprio
tempo libero per fare qualcosa di utile e concreto” in favore di questa causa.
Ciononostante sono in molti, il 44%, a non avere idea di come fare per rendersi utili.
E quindi per questi motivi che abbiamo deciso non solo di preoccuparci della
situazione ambientale, ma anche di occuparcene in modo diretto per far meglio
comprendere alle nuove generazioni le azioni necessarie per custodire e difendere
I’ambiente.

2) la valorizzazione di aree del territorio poco conosciute e di conseguenza poco
considerate. Per cercare di colmare questo bisogno, che risulta molto sentito nella
nostra comunita giovanile (come viene sottolineato anche nell’ “Analisi del contesto
territoriale PGZ 2022-2024"), utilizzeremo, oltre all’attivita motoria e razionale
dell'orienteering, I'educazione alla territorialita, in particolar modo focalizzandoci
sulla sua storia. Una educazione alla territorialita che attraverso la conoscenza
storica, grazie a due Associazioni del perginese, e pratica, attraverso l'orienteering,
faccia in modo che i luoghi, gli spazi, I'ambiente nel quale i ragazzi si muovono oltre
che conosciuto didatticamente, sia realmente vissuto, generando nei ragazzi una
componente emotiva ed affettiva su quanto fatto e appreso. Solo con questa
componente “emotiva/esperienziale” si possono formare giovani che sentano
'appartenenza ad un territorio, che creino legami affettivi/relazionali/sociali/culturali
con la Comunita di appartenenza e che apprezzino/valorizzino quanto li circonda.




Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili piu risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Grazie al fatto che 'orienteering & praticato in ambiente naturale, far aumentare
e consolidare nei ragazzi uno spiccato senso ecologico, fatto di conoscenza,
rispetto e amore per I’Ambiente;

2. Aumentare, nei ragazzi e nella comunita, le conoscenze e la consapevolezza
sui problemi ambientali, le ripercussioni che possono avere sulla vita di tutti
giorni e le possibili azioni da intraprendere per prevenire e/o mitigare queste
situazioni, attraverso canali d'informazione affidabili;

3. Fare in modo che i ragazzi, divertendosi, da semplici osservatori degli eventi
diventino attori partecipi del loro futuro (cittadinanza attiva): che dalla
conoscenza delle problematiche affrontate possano seguire comportamenti piu
responsabili;

4. 1l problema dellinquinamento derivato dalle attivita umane e il conseguente
problema del cambiamento climatico ha importanti risvolti politici, sociali ed
economici; il fatto di rendere la problematica conosciuta alle nuove generazione
ha I'obiettivo di porre nei ragazzi domande come: “Sono complice di questo

sistema? Oppure cerchero di oppormi?” La consapevolezza della situazione
climatico/ambientale risulta quindi essenziale per sostenere I'avvicinamento dei

giovani alla cultura politica, a sviluppare un pensiero critico e autonomo per
poter decidere e indirizzare il loro futuro;

5. Fornire ai partecipanti una conoscenza piu approfondita dei territori in cui
vivono, perché provata direttamente sul campo grazie all'esplorazione
consapevole e alle attivita all'aria aperta;

6. Grazie alle conoscenze storiche acquisite e all’esperienza diretta sul territorio,
si cerchera di creare nei ragazzi emozioni e sensazioni grazie alle quali si
sviluppi nel giovane senso di appartenenza ad un territorio, creando forti legami
affettivi/relazionali/sociali/culturali con la Comunita di appartenenza, in modo da
apprezzare/valorizzare maggiormente quanto li circonda.




Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.

Il progetto sara suddiviso in piu attivita, tutte unite da alcuni aspetti in comune: il
rispetto per la Natura, la ricerca di una maggiore consapevolezza delle
problematiche ambientali nei ragazzi, la scoperta e I'esplorazione del territorio e
della sua storia e, ovviamente, il divertimento. Le attivita proposte saranno le
seguenti:

* ORIENTEERING: otto lezioni che avranno lo scopo di insegnare ai ragazzi/e la
lettura delle mappe topografiche con la loro specifica simbologia, di utilizzare la
bussola come strumento per sapersi orientare, di usare le linee conduttrici e i punti
d’arresto per definire la propria posizione sulla mappa, di valutare le migliori scelte
di percorso per raggiungere una meta prefissata, di capire le curve di livello e
saper trovare la corrispondenza con le forme del terreno. L'obiettivo ultimo sara
quello di rendere il ragazzo/a capace di muoversi, esplorare ed orientarsi
all'interno di un territorio, utilizzando una mappa e una bussola, in autonomia e in
sicurezza. Tutte le lezioni saranno tenute da una coppia di istruttori federali
dell’associazione sportiva al costo di 40€/h cadauno. L'attivita si svolgera da inizio
aprile a fine settembre secondo la tabella cronologica di seguito esposta.

* ALLA SCOPERTA DEL BOSCO CON LA FORESTALE: vivere il territorio
camminando sui sentieri e imparando a conoscere la flora e la fauna dei nostri
boschi: ecco l'obiettivo di questa parte del progetto. Con l'aiuto di un Esperto
Forestale del distretto di Pergine scopriranno le bellezze del paesaggio nel suo
insieme con la flora e la fauna autoctone, le numerose varieta e ricchezze del
“patrimonio ambientale” della Valle del Fersina. | progetto prevede due uscite, una
verso inizio di giugno e l'altra verso inizio settembre. La prima uscita e prevista nei
boschi che circondano il Castello di Pergine, la seconda al biotopo del lago Pudro
a Vigalzano. Ciascun incontro avra la durata di tre ore che comprendono la
passeggiata con il forestale e a conclusione un breve corso introduttivo alla pratica
dell'orienteering con dei percorsi a stella e farfalla alla ricerca delle lanterne
predisposte dagli istruttori della societa. | costi comprendono la presenza di tre
istruttori ad €40/h cadauno. La proposta verra estesa anche alla rete delle realta
giovanili del territorio: 1) per far conoscere attraverso un breve corso base lo sport
dell'orienteering e 2) per coinvolgere e far apprezzare anche ad altri soggetti le
bellezze naturali che ci circondano.

* PROFESSIONE ECO-GIORNALISTI: in collaborazione con |'associazione
culturale H20+ e grazie alla presenza dei loro educatori ambientali, verranno
organizzati due laboratori, uno all'inizio del progetto e uno alla fine. L'obiettivo che i
ragazzi/le avranno nel primo incontro sara quello di ideare un sondaggio da
proporre alla cittadinanza perginese, soprattutto in ambito di cambiamenti climatici
e della tempesta Vaia. Durante tutta la durata di questa parte del progetto,
nell’attivitd orientistica da noi proposta nel centro storico, i ragazzi da bravi eco-
giornalisti, ai cittadini incontrati chiederanno di formulare le loro risposte al
guestionario da loro ideato. Infine nel secondo incontro che si svolgera al termine
del progetto verranno analizzati i dati raccolti riguardanti le “competenza green”
dimostrate dai cittadini perginesi ed i risultati verranno fatti conoscere attraverso la
pubblicazione sui vari social e su alcuni quotidiani locali. Gli incontri avranno una
durata di 1h e 30’ ciascuno, si svolgeranno al Parco Tre Castagni e nel centro
storico, il costo di ogni laboratorio e di 65€. | ragazzi/e inoltre saranno
accompagnati da due istruttori della nostra societa per la parte orientistica, il cui
costo e di €40/h cadauno.




* ORI-PLOGGING: ovvero “...I'orienteering fa bene al corpo, alla mente... e anche
all'ambiente!”. Il plogging € una nuova tendenza che coniuga jogging (nel nostro
caso orienteering) e raccolta dei rifiuti abbandonati in parchi, sentieri e cosi via,
unendo cosi I'attivita fisica e la cura del’ambiente. Con la preziosa collaborazione
di AmAmbiente, organizzeremo due attivita di plogging dove i ragazzi/e, oltre ad
andare alla ricerca dei punti di controllo stabiliti sulla mappa (lanterne) avranno un
altro importante obiettivo: raccogliere piu rifiuti possibili trovati lungo il percorso. |
due incontri da due ore I'uno, si svolgeranno nei parchi cittadini del perginese

(Parco Tre Castagni/Valar, Parco Giarete/Parco Canopi) con la presenza di tre
nostri istruttori che, dopo aver spiegato e introdotto i ragazzi attraverso un breve
corso alle basi dell'orienteering, predisporranno i percorsi e seguiranno i ragazzi
nella prova al costo di €40/h cadauno. La proposta verra estesa anche alla rete
delle realta giovanili del territorio: 1) per far conoscere attraverso un breve corso
base lo sport dell'orienteering e 2) per coinvolgere e sensibilizzare anche altri
soggetti a questa utile ed educativa pratica.

* LANTERNE STORICHE: laboratori storico-orientistici. Grazie alla “Fondazione
Castel Pergine” andremo alla scoperta del Castello medievale e della sua Cinta
muraria (13° secolo), scoprendone tutti i segreti e le curiosita. Con gli “Amici della
Storia di Pergine” invece andremo ancora piu indietro nelle passate civilta, con la
visita ai resti archeologici dei Montesei di Serso, immaginando la vita, le abitudini,
le difficolta di questi nostri lontani parenti che vissero in quei boschi dal 2000 a. C.
al 100 a. C. Dopo questa “immersione storica” ritorneremo nel presente, per vivere
'esperienza diretta di quanto raccontato alla ricerca delle nostre “lanterne”. Per
poter contestualmente integrare queste conoscenze anche con il gioco, verra
realizzata una mappa del Castello in scala 1:400 che rappresenti in modo
dettagliato tutta I'area storica dove cimentarsi con divertenti giochi orientistici;
anche per l'area dei Montesei verra prodotta una nuova mappa in scala 1:3000.
Questa volta non si dovra solo trovare le lanterne del proprio percorso, ma anche
rispondere alle domande preparate dagli esperti su quanto appreso sull'importante
sito storico! | ragazzi/e inoltre saranno accompagnati da due istruttori della nostra
societa per la parte orientistica, il cui costo € di €40/h cadauno.




Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)

| risultati concreti a cui vogliamo ambire con questo progetto sono diversi:

- sensibilizzare i giovani e, attraverso loro, la cittadinanza locale, al rispetto degli
ambienti comuni del territorio (parchi cittadini, campagne e boschi di Pergine e
delle frazioni);

- rendere protagonisti e partecipi i giovani al loro futuro, attraverso laboratori e
attivita pratiche sul campo, facendo comprendere quanto possano fare per tutelare
la loro salute e I'ambiente;

- attraverso le uscite sul territorio i partecipanti avranno l'occasione di vedere
direttamente “dal vivo” le conseguenze dei cambiamenti climatici (tempesta Vaia).
L'obiettivo € quello di creare una maggiore consapevolezza delle problematiche
ambientali, in modo tale che questa educazione possa portare a dei comportamenti
di maggiore responsabilita. Si auspica che i partecipanti, oltre ad acquisire
comportamenti individuali piu responsabili e consapevoli, condividano le
informazioni apprese e le consapevolezze acquisite con le loro famiglie ed anche
con la comunita in cui vivono in modo da coinvolgere il maggior numero di persone
possibili. Questo inoltre portera loro ad una maggiore capacita di valutazione delle
risposte (accettandole o meno) che la nostra societa e la stessa politica stanno
dando alle problematiche ambientali di oggi e di domani;

- con una piu approfondita conoscenza dei luoghi e della storia del territorio avremo
giovani maggiormente consapevoli delle “potenzialita culturali” che sono attorno a
loro, cosi da poter valorizzare al meglio il patrimonio locale;

- oltre a far comprendere il rispetto per la Natura, con lattivita fisica divertente e a
tutto tondo (mente e corpo) che l'orienteering sa dare, riuscire a far apprezzare
anche un altro tipo di rispetto: quello per il proprio corpo e in generale per la propria
salute, insegnando ai ragazzi stili di vita sani;

- migliorare le abilita mentali e di concentrazione, nel superare le paure
nell'affrontare l'ignoto, nel prendere decisioni veloci, nellautonomia decisionale e
nellautostima: tutte capacita fondamentali per la crescita e lo sviluppo degli
adolescenti.

DOVE SI SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

Le attivita saranno svolte all'aperto; le aree coinvolte del Comune di Pergine
saranno:

- il centro storico e alcuni parchi pubblici di Pergine (il parco dei Canopi, il parco
delle Giarete e il parco 3 Castagni);

- alcune frazioni nel Comune di Pergine (Madrano, Susa, Valar), con le campagne e
i boschi circostanti;

- alcune aree di interesse storico: il castello e il sito archeologico dei Montesei di
Serso.

Inoltre per la gara di fine corso andremo al lago di Santa Colomba nel Comune di
Civezzano.

In caso di maltempo € previsto comunque lo svolgimento dell’attivita all’aperto,
utilizzando alcuni gazebo per ripararsi dall’eventuale pioggia.




QUANTO DURA IL PROGETTO?

X annuale

O pluriennale

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

L'inizio del progetto e previsto per il 7 aprile 2022 e il termine é fissato per il 29
settembre 2022, come esposto dal seguente cronoprogramma:

Quando Giorno Cosa Dove

7 apr giovedi Castello

INTRODUZIONE: camminata con la mappa, segui la linea; 20’ gioco

14 apr giovedi warm-up, 30’ camminata con mappa, 25’ segui la linea, 15’ discussione

Parco 3 castagni

19 apr martedi | PROFESSIONE ECO-GIORNALISTI - H20+ 90’ Parco 3 castagni

FAMILIARIZZAZIONE: regole corsa orientamento, lungo la corda;

21 apr giovedi 20’ gioco warm-up, 10’ spiegazione, 45’ lungo la corda, 15’ discussione

Pergine Centro

COORDINAZIONE: orientamento cartina, direzione, stella; 20’ gioco

28 apr giovedi warm-up, 25’ orientamento mappa, 30’ stella, 15’ discussione

Pergine Centro

FLESSIBILITA: percorso con cambi di direzione su linee

5 mag giovedi | conquttrici; 25' gioco warm-up, 25’ percorso A, 25' percorso B, 15 Fergine Gentro
. | FORZA: la morfologia e le curve di livello, salite e discese; 20’
12 mag giovedi | gioco warm-up, 15’ spiegazione, 40’ percorso salite e discese, 15’ Valar
discussione
19 mag giovedi | ORI-PLOGGING + CORSO INTRODUTTIVO 90’ Parco 3 castagni
26 mag gioved‘l AGILITA: d|re2|on‘e di partt::-nza e usglta pqntoy, |r.10r00|. sentieri; 15 Susa
gioco warm-up, 30’ stella, 30’ percorso incroci, 15’ discussione
4 giu sabato A SPASSO CON IL FORESTALE + CORSO INTRODUTTIVO 180’ Lago Pudro
- - + | COORDINAZIONE: scelte di percorso; 15 gioco warm-up, 45’
9 giu giovedi esercizio scelte di percorso, 15’ preparazione alla gara, 15’ discussione Valar
16 giu giovedi | ORI-PLOGGING + CORSO INTRODUTTIVO 90’ Pergine Centro

PAUSA ESTIVA

VELOCITA: pianificazione e punzonatura punti di controllo; 15’

1 set gioved‘l gioco warm-up, 30’ percorso A, 30’ percorso B, 15’ discussione Pergine Centro
10 set sabato A SPASSO CON IL FORESTALE + CORSO INTRODUTTIVO 180’ Boschi del castello
24 set sabato | GARA DI FINE CORSO S. Colomba
29 set giovedi | PROFESSIONE ECO-GIORNALISTI - H20+ 90" Parco 3 castagni




A quali ASSI PRIORITARI del Piano Strategico Giovani il progetto fa riferimento?

X Promozione della partecipazione giovanile e valorizzazione di percorsi di
cittadinanza attiva e di solidarieta.

X Valorizzazione di spazi dedicati all’espressione della cultura giovanile e di momenti
di aggregazione sociale, utilizzando soprattutto quelli gia esistenti ma poco pensati in
chiave giovanile, come in particolare, il centro storico e il parco tre castagni. Tra gli
spazi datenere in considerazione per la progettazione di interventi si ricorda il Centro
#Kairos, struttura cardine delle politiche giovanili territoriali.

X Il coinvolgimento dei giovani nella promozione del proprio territorio per contribuire
al suo sviluppo economico e sociale, anche attraverso una valorizzazione degli

spazi cittadini esistenti in maniera piu innovativa e originale, per allargare il target di
fruitori e agganciare un turismo giovanile.

O Mobilita e accessibilita nell’lambito del territorio di pertinenza del Piano Giovani di
Zona (centro-frazioni, Valle del Fersina, zona lago di Caldonazzo).

Riportare brevemente la PRESENTAZIONE del soggetto proponente da cui si evincano le
ATTIVITA’ SVOLTE negli ultimi tre anni e 'ESPERIENZA rispetto agli assi prioritari del Piano
Strategico Giovani per la quale si presenta la proposta progettuale.

L'Orienteering Pergine a.s.d. € una societa sportiva presente sul territorio dal

1979. Durante questi anni abbiamo fatto diversi corsi, eventi (anche internazionali)
per la promozione del nostro sport, per la conoscenza del territorio, per il benessere
della persona e per il rispetto dell’ambiente. Negli ultimi anni molto si sta facendo per
i giovani del territorio: come si evince dal progetto Origreen dell’anno scorso, dalle
attivita intra ed extra-societarie (allenamenti aperti anche ai non soci) degli ultimi due
anni, alla presenza nelle scuole durante gli anni passati e quello attuale (scuole
elementari di Pergine e frazioni e superiori “Marie Curie”), gare nazionali a ottobre
2020 (\Valar) e interregionale a settembre 2021 (Palu del Fersina), presenza alle
attivita del Comune (“Giornata dello Sport” e presenza nella “Piazzetta di Natale
delle Associazioni 2021") I'obiettivo della Societa € quella di poter diventare ed
essere apprezzata dalla Comunita come un soggetto promotore di benessere,
cultura e crescita, soprattutto per i giovani.
Ricordiamo come I'Orienteering Pergine abbia al Parco Tre castagni un percorso di
orienteering fisso, disponibile per tutta la cittadinanza e tutti gli amanti del nostro
sport. In particolare questo impianto (mappa) e il centro storico di Pergine sono stati
utilissimi per il nostro progetto Origreen 2021 e per i corsi nelle scuole: le molte
attivita effettuate al loro interno ne hanno valorizzato la bellezza (anche di angoli
poco conosciuti), rendendo questi luoghi, spazi di aggregazione giovanile, nello
specifico sportiva. L'attivita di ori-plogging li ha inoltre aiutati ad essere piu attenti
allambiente, attraverso la personale opera di pulizia del territorio (cittadinanza
attiva)!




CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?
Numero degli organizzatori: 12

Breve descrizione del loro ruolo e composizione del gruppo: Fascia di eta (inclusi

adulti)
- L'Orienteering Pergine ASD ha al suo interno numerosi| 11 _ 14 annin.
istruttori federali e diversi laureati in scienze motorie che,
grazie alle loro specifiche competenze, svolgeranno | s _ 19 anni

I'attivita di introduzione e approfondimento della parte | .
relati\_/a_ glle conoscenze “orienti_stighe_” ed affiancamento | 55 _ 59 4nnin. 4
all'attivita degli altri Enti e Associazioni; )

- I'Associazione culturale H20+, con i suoi educatori| 30— 3%annin.2
ambientali, seguira la parte dedicata ai laboratori over35n.6
ecologici;

- un esperto Forestale del distretto di Pergine ci
accompagnera nelle uscite sul territorio;

- AmAmbiente ci aiutera nella gestione dell'attivita di
plogging;

- la Fondazione “Castel Pergine” e

- 'Associazione “Amici della Storia - Pergine”: entrambe
seguiranno la parte “storica” del progetto, attraverso
laboratori a tema.

A CHI E' RIVOLTO IL PROGETTO?

Descrivere la tipologia di gruppo di giovani/partecipanti che si
auspica di coinvolgere.

Il progetto ha I'obiettivo di interessare una ventina di
ragazzel/i dai 10 ai 16 anni; per i laboratori con
AmAmbiente e con il Corpo della Forestale le attivita
saranno aperte anche alla rete delle realta giovanili
territoriali, che verranno coinvolte attraverso pubblicita e
volantini distribuite sul territorio. Il numero minimo per lo
svolgimento del progetto e di 10 partecipanti.

Indicare la/le fascia/e di
eta (inclusi adulti):

11 — 14 anni n. 15 ragazzi/
e

15 - 19 anni n. 5 ragazzi/e
20 — 29 anni n.
30 — 35 anni n.

over 35 n.

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

Si sono resi disponibili a collaborare al nostro progetto:

- il Corpo Forestale dello Stato per effettuare le escursioni per una migliore
conoscenza delllambiente naturale del nostro territorio e per la “Festa degli
alberi”;

- AmAmbiente per l'attivita di plogging, per una corretta gestione dei rifiuti e rispetto
del territorio;

- 'Associazione H20+ per il laboratorio ambientale “Professione eco-giornalisiti”;

- la Fondazione Castel Pergine, per i laboratori storici svolti all’interno del maniero
perginese;

- 'Associazione “Amici della Storia - Pergine”, per le uscite e la descrizione dei resti
archeologici presenti ai Montesei di Serso.




COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

Prima dell'inizio delle attivita verranno attivati alcuni canali informativi per far

conoscere il progetto alla popolazione, attraverso:

- notizie sul sito web dell’Orienteering Pergine ASD;

- pagina Facebook e Instagram delle associazioni coinvolte;

- flyer e grafiche promozionali e volantinaggio; inoltre verranno stampati volantini
specifici per promuovere le attivita aperte alla rete delle realta giovanili perginesi;

- comunicati stampa sui quotidiani del territorio;

- passaparola.

Nel periodo specifico delle attivita programmate (aprile - settembre 2022) verranno

utilizzati una serie di canali che mantengano l'attenzione e la partecipazione

dell'intera comunita al progetto, soprattutto sui social, attraverso la produzione di

materiale multimediale (post e brevi video su Facebook e Instagram, sito

dell'associazione sportiva).

Il materiale prodotto restera visibile anche dopo la conclusione del progetto, sia a

documentazione di quanto fatto, sia per consentire la prosecuzione in futuro

dell'attivita di sensibilizzazione alle tematiche ambientali.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL'ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?

Nel progetto sono previsti alcuni elementi di valutazione e monitoraggio:

- redazione del registro presenze;

- esame delle proprie scelte di percorso effettuate durante la prova finale di
orienteering;

- sondaggio di valutazione finale dei partecipanti.

Le valutazioni saranno effettuate dal team di istruttori coinvolti nel progetto.

SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

L'elemento innovativo del progetto risiede in un approccio olistico al benessere ed
allo stato di salute, della persona e delllambiente, secondo un moderno concetto di
One-health. E’ infatti sempre piu chiaro che il benessere psico-fisico della persona
non €, e non puo essere, disgiunto dalla qualita del’ambiente in cui vive. Coniugare
un’attivita fisica come l'orienteering - che viene per lo piu svolta nell'ambiente
naturale e che e basata sull’equilibrio tra corpo e mente - con Il'attenzione alla
conoscenza, rispetto e protezione dellambiente stesso, costituisce un ottimo
esempio di approccio One-health, in cui Persona e Ambiente si integrano
rispettosamente.

Cercheremo inoltre di creare una rete “green” sul territorio tra associazioni che
abbiano una mission comune: piu la rete cresce ed e “fitta”, piu la conoscenza e la
consapevolezza dei cittadini del territorio aumenta. Rispetto all’anno scorso questa
rete verra maggiormente estesa grazie al coinvolgimento alle realta giovanili
territoriali.

Altro elemento di innovazione sara il coinvolgere la Cittadinanza perginese
attraverso il laboratorio ambientale degli “eco-giornalisti”. Con questa proposta Si
cerchera di rendere tangibile ai cittadini, attraverso l'analisi dei dati e successiva
pubblicazione dei risultati, la loro competenza su alcuni ambiti “green”, tra cui i
cambiamenti climatici e quelle che furono le cause della tempesta Vaia.

Infine attraverso I'educazione alla territorialita sara possibile creare tra noi e i luoghi
che avremo visitato, i sentieri che avremo calpestato, le opere antiche dell’'uomo
che abbiamo conosciuto, la storia di un nostro passato pilt 0 meno lontano... un
legame affettivo profondo, per saperne cosi valorizzare a pieno la bellezza sia
estetica, sia culturale della nostra comunita.
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PIANO FINANZIARIO

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali
2 Noleggio materiali e attrezzatura
- gazebo 6x3 500,00
3 Acquisto materiali specifici usurabili 400,00
- materiali Covid + toner + n.20 magliette di gruppo
4 Acquisto di beni durevoli 300,00
n.10 Sicard (rilievo dei tempi) per allenamenti di
orienteering
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)
5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi
rimborsi spese:
- H20+: n. 2 lezioni — forfait € 65 cad. 130,00
- Amici della Storia: n. 2 lezioni Montesei — € 65.cad 130,00
- Fondaz. Castel Pergine: n.2 lezioni Castello — €65 cad. 130,00
- Quadri tecnici FISO n. 42 ore a € 40/h comprensive di 1.68000
attrezzature specifiche (mappe, bussole, lanterne, stazioni R
di controllo, ecc.)
6 Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti 100,00
7 Pubblicita e promozione 200,00
8 Tasse / SIAE
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e 500,00
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al
30% della spesa ammessa per il progetto)
10 |Altro 1l
Rilievo mappe Montesei in scala 1:3000 e del Castello di 400,00
Pergine in scala 1:400 a forfait
11 | Altro 2 (specificare)
12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima 400,00
del 10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A 4.870,00
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ENTRATE

1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento
n.20 iscritti x 30€ cad. 600,00
2 | Sponsorizzazioni: CooperAzione Reciproca 1.000,00
3 Incassi da vendita
5 Contributo di enti pubblici
Specificare
6 Contributo di soggetti privati
7 | Autofinanziamento 400,00
8 | Altre (specificare)
Totale B 2.000,00
DISAVANZO (TOTALEA -TOTALE B) € 2.870,00
e
y: “a -::u[c'.a

Pergine Valsugana, 29 gennaio 2022

(ouooke

-

Luogo e data Fir

ma del legale rappresentante
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SCHEDA PROGETTO 2022

PIANO GIOVANMNI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGAMA E DELLA VALLE DEL FERSINA

resentare antfole o 2 } i i Hi

TITOLO DEL PROGETTO

| IN PISTA CON BFREE ]

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nama: GIORGIO Cognome: GIAMPICCOLO ‘

recapito telefonico 3454155836 e-mall: giorglo.giampiccolo@bfree-asd.it
l . |
SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente BFREE MOTOCLUB ASD

Sede legales a PERGINE YALSUGANA via DELL'ANGI, 26

C.F. 96111870224 - Piva 02557230220, E-mail: motoclub@biree-asd.it

Sito internet: www. bfree-asd. it

Legale rappresentante: MIRCO SADLER

Natoda 8 TRENTO il 20/04/1992 CF: SDLMRCO2D29L378| residente a PERGINE
VALSUGANA, VIA DELLANGI, 26 - tel, 330 8727279 e-mall: mirco.sadler@bfree-asd.it
Referenta del progetto: GIORGIO GIAMPICCOLO

tel. 3454155936 - emall: glorgio.giampiccolo@bfree-asd it

CASSA RURALE
ALTA "Ml.ﬁl.lfi-h]"-l:i_

ENIFITS CRERERITE 1A 0 E




SOGGETTO ATTUATORE (gugpo nformale, associazione, enle , )

HI'REE Moteclub Asd

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Doscrivers brevsriarife | CONTESTO. normg & nata lidas gsf progetio® Chiali bisngeod &1 inferdons
affrontare? Parchd? Perahe pang possa essene inferassanta per gicvan del bamiloog ?



|l progetin nasce seguendo |3 filosofia del nostro Motoclub che, fin dalla sua creazone

definiamo un "motociub alipico”,

Ad 0ggi siamo ['unica Motocdub in Tranling che dedica gran parle delle proprie gnengie
allo sviluopo di attivita in pista. Prababitmente, quello che ci rende "abpici® perd & |a |
seella di dare valore @ un sensa pid grande alls anstra passione, cercando diuliizzare

il nostio sport (Che spesso & percapite come " moda") per intercettare i giovan ¢

aocempagnarli inun percorse di crescita al'intermnce di un ambiehte positivo e stimaanie |

in cui il vivare in maniers sana & complela. con esempi pos livi di sviluppo & Success).

Grazie al tipo di sport che proponiame, cradiamo di riuscire ad awvvicinare ragazzi che
non song inleressali allo “sporl tradizionale” e vogliame approfttana di questa per
intercettare vane tipologie di ragazzi di vane etd, ed offire Ioro un pnmo approccie alla

guida in moto, shrmofandoli anche ad usare 13 vesia e a divartrs nel modo giusio

Wogliamo portare ohi ama lMadrenaling a comers in pista {in ung silvazione sicura &
controllata) ¢ non sulle strade. Desideriame contribuire a costrure una “eullura” del

| guidare in stcurezsa anche quando si 2 in strada

I In generals. i risultato che intendiame ottenere, & quells di vedsre ragazze, bambine,
| bambini & ragazzi crescere stimoelati da positivita e voghia di darsi rla fare in ambili

sicUN; & grazie a questo vogliamo contibuira a trasmetiere “un’edusaziong postiva® a

famiglie & adulti predispost all'a scalto.

Abbiams incontrale Kairos, e visto s nostre & le sue caratteristiche, laddove possibile e
per quanto signe capaci, desidenamo conlribuire allo svluppo della 2ua wsibiita sul
territoria. Siama convinti che la collaborasions strelta fra le nostre realta potrebbe

creare dei progetti innovativi ed efi.caci per raggiungere 1 nostri comuni cmettivi,




Qusii OBIETTIVI SPECIFICI i progetto imlende persegnrs? (Spro possibdl po rspaste,
cvenivaimenic aggimigara ald spam).

1. Intoroettars giovani in attivitd innovative e coinvolgent per accampagnarli in un
percorsc di crescita grazie gnche alle sirutture presenti sul Letritong (come ¥airs

di Pergine)

P 2. Contribuive a far conoscere Kairos e e attivila dedicate a tuthi | giovan

3. Parlare in pista (attivila sicura e controllata) chi desidera provara lemozione della

welocild, ogliendola dalla strada

4. Creare vn neovo punta i aggregazione che offra spuati nuovi e intergssanti

f. Parlare di sicurezza stradale in un moda attuale e interassanta

g. Offrire ai griovan delle seusle inleressal alla meccanice momenh di ncontra con
professionisti del seltore per vedere, nella pratica, come Irasformare atlivitd eoriche in
prodoitl innovabivi (facende cosi, conoscera anche a lore caenfri di aggregazicne che

porebhers nan oonosoere)

7. Portare esemp posilivi diragazz che, grazie alla propia determinazione seng

nuscil ad uscire da situazioni di dificolta.

B Permeliere a ragazze e bambine, generalments escluze dallaccesso al nostra spaorl

di mettersi iv gicon al par deai pilot maschi




Deser o ATTIVITA PREVISTE, | comicruli 8 fe modahis o reabizzariong indicanda periad o

reflizzazione, nnmitatig parsona o figure ofassional convole con relafivi nompensl o ambars,
les

PRIMAVERA 2022:

Punto T - IL SIMULATORE ¥ UINA MOTO DA PISTA (Molo Trainer).

Grazie alla nostra Parinership con il Team ROSS0CORSA (Rosso Corsa by 5.8, 4. Crganizalion
S.r.l.) intendiamo portare al Kaires un Simulalae dona mato da Pista che pemelia a giovani e
ai propri Famiglian i provare (gratuitaments) come 2l corre con una mote nelle pid impartanti piste
ikaliane. La presenza del moto Trainet in Tranting o peermetle ol creare altivita collateral (sorate di
sicurezza siradgale, giornate dedicats, corsi O ouida i pleta ece ) che riteniamo poss&n
interezzare molli giovani che. nai nostri obigthu, entraranng in senlatio con Kainos,

Il Mota Trainer. usale generalments anche per Fallenamento de pilot prafessionisti durante |3

pausa stagicnale, pemelte di provare uno o pin i di pista simulando. a tuti gli efetli un giro di
AN,

COST

Costo Lotale noleggio + Spese di raspoado: 3,700 €

Caslg a cancg di Bfree: (grozic a Spongor 2 collzhorazoni]- 3.000 €
Costa a garleo del pragetta: 7 £

ATTIVITA" #1:

Giri di prova con il simukalore (gratuitiy per i gicvani del terdteio. prove pratica (in simulatere) dedla
differenza tra guida m sleacda g pizta. Informazioni sulla possibilita 9 provire 1a propria
motaciclella [se adatta) o mato a noleghio n Pista grazie all'assistenza di Bfres.

| giovani possona provara {can un simalatons) & guidare in un gin di un circuio wficlale. Potranne
richiedere 2 vcevere utie la infonmaziom riguardanti |a possibilita di fare delle prove likeie in pista,
organizzate da Gfree,

Potranno confromiarsi con un maccanico che gencralmente coilabora nel Cammpionato ttahano
Yelociny efo con un Filala.

MUMERD Ol INTERVENTI PREVIZSTE almeno 4 mezze giornale
Gl intarvanti rivet ai giovani sarann svoll nei due week end: 4.6 marzo g 13-20 Marzo,

Far ogni waek end riserveremo almena § ora {organizzate nel week end secondo un calzmdana
speclica) ai giovani che grazie a sessiom di 14 mindb potranne provare il simulatore,

MR GIOWANI POTENZIALMENTE COIMYOLT. 90

L'ateald parmetle di coinvolgers {nella totaltd dall'ntervanto) circa 80 ragazsi (ameno oo i
EOVE ST

FIGLIRE COMNVOLTE:

Dperatore Molo Tranar - Volortar Efree

COSTI

Costo totale 1.4 Eurns

iCosto a canco di Bfree; [(SraZia a Sponsolizzazions e partnersh py GOOE
Costo a carico del progetto: 840 €



ATTIVITA' 32

Incontri learien sulla Sicurezza Stradale e la differenza Ira la aimda & 1a velocitd in Sirada ¢ la
velncitd in Pista,

HRUMERD D1 ATTIVITA PREVISTE: 2 SESSIOM! (maltinafprmeringg o) nella slessa giornata
Oyni 2eszione di 4 ore prevede:

1. Incanir con Istrultors sicurezza stradale per la guida in strada

2. Inennien ton Pilola o Veloritd in pista che smega la diferenze con la guida in psta

A Inconlro con partner Biree par visione & valulaziona ablbighamento prolatio

4. Giochi e allivita praliche inon in maota) con | aiovam.

MR GIOWANI POTENZIALMENTE COINVOLTI: 60
L'attvtad & offerta o giovani 2 alla cittadnanza

FIGLURE COINWVOLTE.

Istrullore Guida zicura in Moo

Azienda produttrice o vandmice o abbigharmenio di siourezza in mato
Filala & volomari Bfraa

COETI

Cogto totala. 250&

Cogto a carlco o Bireg: 508

Costo a carloe del progetio; 200€



ESTATE 2022

Maggio-givgro 20272

Punte. 2 - IN PISTA CON BFREE E DOCUMENTARIO #isavuoipuoi {titole proviisano}
Inkzndiarng organizzare una quarnata in pista per i gicvam del terniborio

vooliamo valoizzare le risorse che abbiamo in Provincia, otilizzendo 1a plsta i ALA (localia
Chigsurana di Al3) con cui BEfree ha gia una pannership.

Liilizzarana le moto a noleogio {adalte anche a ragaz=zi che non sono pratic: di mola in pista)

Guesla giomata di prove in pista perd avra anche un'altra valenza, Grazie alla collabarazione oon
Trarins Ty intendiamo girare una “documentano” in cui coinvolgere | raparzi. ol oporatai di
Kaires, & il parsanale di Biree.

L'abiallivo & qualle di offrire, altraversa il girato della gicroata ¢ interviste a operatari a ragaza che
ko desiderans, un asampie postivo di Some 20 possa supararc 13 dificolts con e detehmmazians
il snstagna i strulture 8 personale quabficato. (#sevuoi pusi.

Tultz le spase per la riprese, | montagos 'editing del documcntanio sone a canca di Trentino TV

MUMERD DI aTTIVITA PREVISTE: 1 GIORMNATS
MR GICVANI FOTEMZIBLMENTE COINWOLTI 10
PIOTOCICLETTE AFFITTATE: &
TRASFERIMEMNTI in aulongmia

FIGURE COIMVOLTE:
Filowa Bfres

Croeratarn Kairs
Operatow Trenting TV
NVolaman Bfrec

COZTI

Costo lolaie: 17508

Cocla a canen di Bfrea: (Sponsor e Partnership) 1.000€
Costa a caricoe del progetto: T30€

fokast il costo o produzione e aditing del documentano non & 81 momento guantifcabilz o non &
inserilo ess2nc o otahnenle a caica de' partner Trenking T4,

Molatt?: 1| costo del rasfenmento o de! vitto dei volonian Bires, volontan Kairos a aparatord
Trentino TV & a canca degli stassi. (O delle rspetive organizzaz oni)

Motaid: 'abbigiamenta di sicurezza {Tula, guanti, paraschens, casce) ssra offern i Bfres sanza
alcun costo aggiuntiva,



AUTUNNG 2022

Punted. - L\NCONTRO CONTPILOT!

Srazic ai contatti, o 500 o agl amici di Bfroe, vadliama argamzzare una giornata di incontro (-3 1
Filoti profogsionist. semi-profesgionist ¢ la popolazione (in part colanz i ragazzi). Inviterermo al
Fairns almeono 3 Pilot del Campionato [tahano Velootd. mlandaime com peronettene ai ragazei di
incontrare degli spoivi che possano cssore lasempia di come, la coslanza. il giusto stile di vita,
sllonaments ¢ la delerminazione, pogsona partare al successo.

&l inlanda organizzare un pomearigdia’sarata dadicala a un incontrolprazentaziene con question
time e teslimnanianze.

Q%PITI:

Mazsima Raccdi. Camplanato latlana Wakwila Classe GO0
Aleszandrd Dal Bianco. Campiorate Nallana Velooila SEK
Harm Alcisi. Camponato talians Yalootd - Classe BOD
fireo Sadler: Trofeo babano Sematan

NUMERC DI ATTPATA PREVISTE: 1 PORMERIGGIO + SERA
MR GIOUANT POTENZIALIMENTE CLONVOLTI 50

FIGURE CCHMWOLTE: 6 tilalo esemplifcalna & non esaustive)
Filati GV (Mazsima Rocool - Alessandro DelBianco - Kim Alosi)
Filzta Trafeo [taliane Amalori - (Miro Sadler

COSTI

Costo tolale; 1,350

Sosto a carco di Bfree: (Sponsor & Partnership) 750€
Coste 3 carico del progettor TO0E

MOTAET: | piloli pon sono trenlini & idendendo organizzare un pamenggm & una serata, &
necessano prevedere i costi di vitte & alleggio. | costi di villo e alloggin possonn essens assortal
da Bfree grazie alla sua rete di partner. 1 rimborso delle spese di viaggio e carburgnle & assnrbda
da Bfreg,



Purto.d - LOFFICING [F BFREE
Grazie dila disponbilia i Kaires, intendiamo aprire una "officira™ dal yanage.

Il matenale del’officing sara reso disponibile grazie i partner di Bfreq, (Reastord di propriets di
Blree) & con gquesto sard a'lesiito un "laboratorio” in cui poter Fare moca i attivile meccanisa,
inconli di approfondimenia, labaralori.

Yorramme che "Lofficing” diventasse un nuove punto di aggregazions in Cui tovars por panars d.
sporl, moto, velocita & pista. Vomemma coinvolgers | ragazei interessati a moton, alla neccanica
g alla moto che poterebbero non essare interessati ad aluc alivita.

Yorrammeo pend riuscire a creare dei momenli dincentre che possann inleeessana | ragazei (& cui
generalmente piace |3 moto anche senza possedera) por disculers in margra pozitiva del nostim
spart.

Fer jinzvre il penodo di test, una velta allestits K'officing voghamao creare un appunlameanto fisso
[allnizicol mercoledi pomeriggiod in cui un meccanico professionizta {cha segle & dgara di
matagicherna in pistal poira coinvelgera i ragazal in vane atvitd e incontn di “pecala
man.tenzyng”.

Se vedrema che Fattivitd avrd successo, sulla bage della dispanibilita del meccanicn, polgenno
aumentars |a franquanza degli appuantamant.

HUWMERD DIATTIVITA PREVSTE. 1 POMERIGSID AL MESE PER 10 MESI.
Si prevede un appuntamants costante di almang 1 appuantameanta di 4 ore 3l mese.

ME. GIOVANI POTEMZIBLMENTE COINVOLTL
Thyni zessione pus essRre segiila da almena 10 qireanl

FIGURE COIWNVOLTE:
Meccanion professionista con esperienza in assistenze gare di velacila in pisla

COSTI:

Cosle lotala pravisic: 2 000 {Z00€ 3 pomenggid)

Costn a canico di Bfroe: (Sponsor 8 Parnership) 10008

Costo g carice dal progatto: 1.000&

ROTART: Nel companso abbyamo Rt comprendere le spese di tresferimanis.

NOTA FINALE ATTIVITA'

E'intenzione del Assonanone mattare in calendanc delle sttivitd che non sono staty insente nol
pragetio perche, se argan:rrate, della ativita 53ranno 3 completa carico o Biree g Uk BB
partiers. (Si chiederd a Karos ol asprimere lnteresse di divertare partner in quesle afivita e di
formire 1 salc necessane, QUANG) Nasesesano, a htcla grahitc).

Melln specifico sond;

1 INCONTRD O US MECCAMICO SPORT PISTA con la clazs imaressate dogli istituti tecnici del
territerics wer apiegare 13 differenza bra 1a meccanica (@ 58 possibile glettromca) di una mote da
strada e unE mola oda pista

2 INCORTRO DI UK INGEGNERE di DUCATI CORSE oo la class intenessata dagli istituti
{echict del fEmtoria e apicoare ' 540 Tavoero @ la sua espenenza in una realld come gucla.

3. DHNE W SELLA una giornata in cui 1z ragezze petranne, anche per la prima vela, pravan a
pilztare una mota i un crputse. (Circaito di Ma Karting).



ezt sane § RISULTATI ATTESI?

Chescrivers rfaullall concrell & guantficabily che o progelto propone of podare sul toiritorio fos,
ncadute possiilt i fermive o oppofunitd, competanze, capacds o alfivazions O groeas o ald
intedacuion sigroficadivi, cos...)

| Tuite lg gftfvta hanno come obieivo.
L 1. Coiivalgons « dadar 2 in ailhvits nung she permetianc lorg of meftane in pratce enche
compeieize che N olrebbaro esprimere alloinent
& Pemeilers loro 47 provare espanienze ed incontrare fgurs professianall che possanc
RSB BEEm Aomlu per il Suiinspo
3 Comprordera MNMpOTanza O geidara & malo o sieoresra in sfrada, o mantanara Ceguivbeio

NECessans Der corfers n Disls.

4 Anmentare iz eigibiia of Kairos £ e spe pecoiianild presse (3 ciltadinanza e 1 giovani

DCVE 81 SVQLGE: in guall Comuni? Quak sirifire o pravace O utilizzare 7

KANOE - PERGINE VAL SLGANA

QUANTO DURA IL PROGETTO?

I
X annuale

' pluriannale
L. F

QUANDO INIZIA IL PROGETTC E QUANDO FINISCE?

INIZ|): Marzo 2022 - |

FINE: Digembre 2022 |
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A quali ASSI PRIQRITARI de! Pang Stratagees Glovan | progetta fa rfedmenio?

n Promazione della parteclpazlone giovanile & valorizzazione di percorsi di cilitadinanze
altiva e di solidariat.

| X Valorizzazlone di spazi dedlcatl all'espressione della cultura gievanile g di mameanti di

' aggregaziene sociale, ulilizzande soprattutts qualli gis esistantl ma poco pensatl n

. chiave giovanile, come in particolarg, 1 cantro storico e il parco tre castagni. Tra gli

| gpazi da lenere in cons|derazlane pef la progeltazicne di interventi si fcorda |l Cenlra
¥Kalrea, struttura cardine delle politiche glavanill terrilariali.

O Il ceinvolgimente dei giovani nella promazions del proprio lerriieric per contribuire al
' 5u0 sviluppo economice e sociale, ancha attraverso una valorizzazione degli spazd

cittadini esistenti in maniera pid innevatlva e origlnale, per allargare il target di frullori e
agganciare un turisma giovanile,

2 Mobllita ¢ accessibilita nell'ambite del territoric di perinenza del Piano Giovani d|
Zonia (centro-frazioni, Valke del Fersina, zona lage di Caldenazzal,

Finoitare brevermente 1z PRESENTAZIONE delf soggetle proponemte da cui s evincgne o
ATTIVITA' BVOLTE negh olfimi tre anni & VESPERIENZA rispelic agli assi pronten del Fianc
Stategico Glovani peria quale 3 presents ia proposia progelivsis.

BFARCE WMOTOCLLA ASD.

MNalc # softembrg 2078, 5 causa delle Pandemiz le gittvita cdegh it anon soro agodte. L seguito
an freve schama dolie athivifs 2020- 2021

ANNO 2020

LE CHOAMNATE [ MIWIMOTO.

Sang gomata of awdelramento allo spart. organizzata per f Bimb dagh § a0 12 ann),

Le moelo g Fabbigiamanls necessano S0n0 & oolsgpia 38 quaisent ha d propric abbigfamenis.
pud portarls senzs problemi. In base al numero dei perfecipanli, si detiderd come organizzers |
trasferimento £ varrd comunicolo i cosle complessive, dels mezza gomsiaipomaly. Le date
Teranne canfamate rea qualche selfimana poma gelsvanto,

21/22 marza {date & rmarrn annuliale per covid) - 20 givgna (FATTA): Ferrara

LE GIORMNATE IN PIT GIKE

Sote giomate di avvicinarsnto aflo sport. orgamizzato per ragazezi S00Ta FAMILIART dai & annf
alis it 5.

La molo & Mahbigigments pecessaro Sono a noleggio. Se quaicune ks i propric shbighamanto.
s portaie senza praffemi in base sl numens dof parecipanll, s deciderd come orgari2zarc i
rasfenmento & ward comuniceto o costn compiessive, defla wezza giomatadqgionrels. Le dale
verranng confemale cirma gualche seffemans prma del'cvento.

2324 Mauewo fdate of meggio ennuliate per coed] - B agasta [FATTA) - 20 seffambne [FATTA]
Adariuva frmagoon mfc Kacing Park vViedana)

GIORMNATA CON LE (HIVALE

Ling giomeate of pur dyveitirtents, Par mettersi alia provs @ afinare 8 lecnosa par afffontars anche
Iz guicla Jn sfrada, ulfre clhe ol plska.

Ui giornata apeds ¢ tetk 1 Saci o 18 anni in su. per provare questa mofo it pisla. Sf peo
parteEcare anohe senzs svere particolan esperenza in pisia.

La maoto & sbbighamenty nesessale 5000 & Noleggic Se gualcure b d propro abbighamemo,
P poitatia senza groblemy. T base al numero dei parfecipanii. st daciderd come orgamiZzare it
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frazfarimenic e verra comunicalo N cosle complossiva, delfa mezza giomelapomata. Lo date
verraRnn confermaie girca gualche seliimana prima del'ovohio. _
eFe0 Aprile (date df apnle annuflale per covid) - B a & agosta (date af agosks annulate por covid j

ANNO 2021

BEVERMT! BFREE:

SECURITY QAY « SIORNATA SICUREZZA STRADALE

T3 novemmbre 2021 Maoto Fliders (Th) fmaggior info Moto Biders)
Fuarda coma & andata la gicrnala [vedl faventa}

LE GIDENMNATE IN FIT BIKE B0-c anche parl "piccol”
3010 Qidnata d) anacinemanta alio spor. argalizZzato per ragazzi dai & Annd anni i s,
16 maggo - 71T lugic - 18 seffembre; Maniova (maggion ivfe Bacing Fark Visdana)

SIORNATA COMN LE BITRIKE 2 VMO 500 PER DONKE gratis

Ura quadnala on pura diverbmento, dove TE donie s sono imasse alle guida mellendos’ alla prgua,
chi alte “prime amit & ol gid con espedenza, solo par divenivst insieme ed essers moelors poeyiiv
o aviicinanmento aila sta per Alsve nmotaciciste Trerhna,

DIVER TIAMOC) CON T SO-KART

Sotd disddittento. Maturalkbents oon ot Mafore soffo . Uea glomata apeda & fufth 7 saci ¢
tarnbe: i T anr o Su, @ lord frkalban @ A,

& agoals - 160 sefferndve - 2 offolra Alg [rmadepo il Ala Kaeging)

oA defirure: Mantova (magoion o) Gooarns)

LSCITA W BISTA (Soie: magguarersh)
L vl on po' o divedimento aocha per @ giovan-aceltc cos verranno arganizzate dede glomiale
iy gl o g corme Cremona Cinmgl, Mesand Cergud @ Mugedlo Cieculf par ia piste dalians,

'8 te possibiils o padecipEre con i3 propnd meks oppurs pranderls & nologgio.
GARA 7-0 maggin: Mugelin Trofes datiana Acnaloer [ Ve lavent)

GARA J- pogno; Valelunga Trodeo daliarns Armalon

FARA 24-25 fughn; Migano Trofeo taliano Arnalors

FAFA 21-22 agozic- Mugshc Trofeo dghiane Amalon

=ARA 20-28 seftembra; Mizana Trofeo akiang Amalar

FIETA 2 giugno - 26 e 27 giugno; Cremona

FISTA 28 marzc - 17 magigio - 8 givgna - § luglio - 16 agasio - 17 allobre: Mugels

FISTA 4 maggio - & selternbre; Misano (vedi Vevenfo)

FISTA 3-G febbraio 2022 Jorez (Spagna)

fmag g info wiz miad o motoclbigbinse-asd. i ogoure ciigmane i numeno (467 1637772
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CHI SONOQ GLI OQRGANILIATORI?

MNumera degl organizzaton 3

Fagain o ald

N N [ingluz aciull)
Ergve dosonZiane dol idra ruolo © cemposizions dol grupon! 41 — 14 anni 0,
TLH i comporerll gel Grupno daghf crgamzzatan degif evenl sonn | ———

13 -19 anmi n,_1
20-29annin, &
J¢-35annin. 32

overdan. J_

vizlonlan as! Motachkih,

A CHIE' RIVOLTC 1L PROGETTO?

.. - o
| Incl.caa lafle fasaale i |

eta (incluzi adukiy:
Dezodvera la tipalogia of gruoppa o gicvaniartasipanh cire &

. ° 12 fina 11— 14 annin. 10
| auspico df coinmvoigerne, 15— 10 anni n. 30

20 = 28 anm n. 30
I W =35 anm a. 10

I over 35 n.
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CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QIUALIL AZ{DNI?

bowaros: Todle e aeimi che st eerranme allinteron del Confeo @ oon 1 sw operolon, m ‘.ultl; Ie
attevith esterne.

Rosso Uorsa b O 5.4, Chrpomization S, el (Somolabore )

Ada Kaming Cirewd (Gmraate den medo = "onne ioosells" )

Trentine T (L umentario

snitn tecnici (Elener esemplificaliovg non cssastoeos Beiceo Tecmess Maztin di
Mewzobombardo e Boa di Trente 2 Bocpa Yalsupgana efo Marie Coune o Pergine Valsuganad

K irc Ao, Bdassmn Boceely, 8lessmcdro Tl Bneo (meonere: con g Mioti]

CGME INTENDI PROMUGYERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOFPO) Y

Soctd Birce v osocl Canpagia FE dolle wiivid, Commcale stompa, passapaiali, Locandine

{mer alcung aveitan,

QUALI STRUMENTL INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDH
COINVOLGERE NELLATTIVITA' DI VALUTAZIONE?

.[ Rogiarrnemnme “passadgl ¢ marcaR" e ngni a1l

Form cdi valoteessme a0 voni aitivagd [aifenm} ol Gr compiliorg 2 parccrpni

Reasloazivne dleoli isciti alle gismae i peove Diere inpists

1



SECONDO TE QUALI SONQ GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

[ tipo o proposis (ot ismo conme sPunlo per Ui we s,
Luwbilpeas e mateoale wectnce alFavanpuardia ciome 1l sinnlalime.

Lu propastit del lahamuorio in "alicma® con Pausiduwe dnon meessnico che spiea al rgaeed

unofficing come purde di F oo

O Iecurientar e sulla ginmea in pista che, in maede non eonveazianale, permette vasibili o

Kaires = Bfroe, v evidenZia o un mode attuale & nen banale, ssempi posstivi dapoter scpuire
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PIANC FINANZIARIO:

SFESE

Viscs di spesa

Previela

Afiitto sale, saazi. locali

-t

Fuynio 1 - Noleggio mateniali e attrezzatura
Confribut? spese di ragporto impiants & noleggqo 1
simutatore per 21 gorni.

Punto.2 - Naleggio 5 Moto x attivitd "in pista con
Bires" (#sovuaipio] il fomnat TV

M E

il

Acepston matanali specihe Lsuratah
RcAIcare

Acguisto o beni durescli
Spweiizare

fiimilte massima di 5pes3 fofale per progaifo euro 300

Compens per formalon 2 relaton estemi, compresi rimbersi
Spese

- attivita® 1 - OPERATORE MOTOTRAINER 4-53-6 marzo e
"5-18-20 marzo 2022 (ot 2 week end comprensiv di
compenso + zarburante £ autostrada)

- attivita®¥2 - ISTRUTTORE GUIDA SICURA [ Componso por
Tiptervento di mazza giornatal

- Punto 3 - PAAS SO BOCCOL {Iniziatva "Incontro oon i
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SCHEDA PROGETTO 2022

&

PIANO GIOVANI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da presentare entro le ore 12.00 del 31 gennaio 2022 a info@asifchimelli.it )

TITOLO DEL PROGETTO

COHOUSING — UN'ARTE COLLETTIVA

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome Tommaso Cognome Mosna

recapito telefonico 0461.502350 email tommaso.mosna@comune.pergine.tn.it

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente ASIF CHIMELLI

Sede legale a PERGINE VALSUGANA via PIAZZA GARBARI n. 5 c.f. 80010630228
p.iva 01186070221 email/tel info@asifchimelli.it 0461.502351

sito internet www.asifchimelli.eu

Legale rappresentante FRANCESCA PAROLARI

nato a ROVERETO il 01.02.1971 C.F PRLFNC71B41H612X residente per la carica a
PERGINE VALSUGANA via PIAZZA GARBARI n. 5 email/tel info@asifchimelli.eu

0461.502351
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SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

Azienda Speciale Servizi Infanzia e Famiglia- G.B. Chimelli

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come é nata l'idea del progetto? Quali bisogni si intendono
affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del territorio?

In questo particolare momento storico i giovani si trovano compressi da una definizione di
“incapacita sociale” ad entrare pienamente nel mondo degli adulti. Allo stesso tempo lo sviluppo
delle loro individualita & bloccato dalla ridotta percezione di spazi e di opportunitd concrete da
parte dei contesti socio-economici. Secondo dati di Istat, del Ministero del Lavoro e delle Politiche
Sociali si osserva un crescente e preoccupante atteggiamento di pessimismo e sfiducia, in
particolare da parte della stessa popolazione giovanile, rispetto all’effettiva utilita dell'istruzione ai
fini dellinserimento occupazionale e nei confronti del mondo del lavoro nel suo complesso. Si é
venuta quindi a costituire, in tempi recenti, una sub popolazione di giovani soggetti privi di
occupazione ma anche di fiducia e di stimoli per il proprio futuro. Le relazioni familiari non sempre
facilitano 'autonomia e la maturazione di una identita proprio a causa dell’incertezza complessiva
e del desiderio di protezione che le famiglie pongono sulle spalle dei figli. Questa articolata
situazione porta molto spesso i giovani a mettersi in moratoria, in stand-by, ritardando in modo

problematico il confronto con le tappe significative che portano nella dimensione di adulto.

Il progetto & un evoluzione del Progetto Co-housing: attivatori di comunita, costruito in base alla

valutazione espressa dei giovani co-houser e alla volonta di coinvolgimento della comunita.

Vivere insieme in una stanza, in una casa, in un quartiere, in una comunita & un’Arte Collettiva.
Perché la convivenza e la condivisione di spazi e pensieri tra persone di cultura e anche di lingua

diversa non €& uno condizione naturale, ma un’arte da apprendere.

Il progetto Co-housing: un’Arte Collettiva si rivolge a persone di eta dai 18 ai 30 anni che

intendono intraprendere un percorso di autonomia abitativa per favorire il passaggio all’eta adulta.

La proposta prevede la coabitazione in un appartamento situato in un condominio a tre piani
allinterno un piccolo quartiere nella zona est di Pergine Valsugana per un periodo di massimo 2

anni per ragazzo ad affitto agevolato.

Questo progetto si propone come una sorta di impegno di servizio civile. Sono previste infatti una
serie di finalitd e relativi impegni vincolanti attinenti alla con-Vivenza in Casa e alla con-Vivenza
nella Comunita. Il trait d’union tra i due ambiti & I'attivita di volontariato e facilitazione all’interno di

un progetto di sviluppo di comunitd che si richiede ai co-houser a titolo di restituzione alla
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collettivita dell’opportunita abitativa. Sono, infatti, previste 5 ore a settimana di servizio alla

comunita, opera che trasforma il progetto in un’importante azione di welfare generativo.

Essere co-houser non é quindi solo una condizione abitativa ma diventa un ruolo sociale, che si

esplica in due ambiti strutturali e relazionali diversi ma comunicanti: la Casa e la Comunita.

Con-Vivere in Casa: un percorso a volte faticoso, che richiede rinunce e compromessi da parte di

tutti, una palestra di tolleranza e di accoglienza. La capacita di costruire legami e collaborazioni
produttive sara non solo la base per le attivita altre dalla quotidianita domestica, ma saranno

condizione imprescindibile per rimanere all'interno del progetto.

Con-Vivere nella_ Comunita: | co-houser dovranno farsi conoscere e riconoscere, a partire dal

condominio per arrivare alla Comunita allargata, come risorsa capace di supporto sia relazionale

che logistico, attraverso progetti partecipati di sviluppo di Comunita.

Metodo partecipato Tecnico Relazionale

La metodologia di lavoro si basa su un modello partecipato di analisi, progettazione, realizzazione
e valutazione degli interventi che coinvolge la comunita di riferimento e le differenti realta che la

compongono.

Tale modalita richiede la creazione di contesti relazionali significativi, occasioni di incontro, luoghi
di scambio in cui le rappresentazioni relative a bisogni, problemi e capacita dei singoli possano
rendersi esplicite, esprimersi, prendere forma di istanze collettive e concretizzarsi in progetti

comuni attraverso:

» La progettazione partecipata e il lavoro di gruppo attraverso: discussioni di gruppo, focus
group, simulazioni, problem solving. | progetti attuativi si struttureranno secondo interessi
ed esigenze dei partecipanti (co-houser, tutor, supervisore, comunita del quartiere,
istituzioni).

» La ricerca-azione, intesa come processo di presa di coscienza dei soggetti della comunita
rispetto alle proprie condizioni di vita, a limiti e potenzialita, a valori e desideri. Un
processo di conoscenza fortemente connesso all’azione e alla rel-azione.

» Sensibilizzazione e formazione, come strumenti in grado di favorire consapevolezza
sociale e cultura della partecipazione oltre che migliorare competenze connesse al
processo di progettazione partecipata.

» Consulenza, intesa come possibilita offerta ai vari soggetti per rileggere la propria storia, le

proprie dinamiche, la propria organizzazione al fine di introdurre cambiamenti.

Particolare interesse é rivolto al processo di valutazione degli interventi, in itinere e finali, per




individuare il livello di efficacia ed efficienza raggiunto. In linea con la metodologia proposta,

anche la valutazione é caratterizzata da un alto livello di partecipazione di tutti gli attori coinvolti

(valutazione multistakeholder). Per questa fase di lavoro i questionari e gli incontri di valutazione

saranno gli strumenti privilegiati.

Timing di start up

» Individuazione della comunita di riferimento: confini geografici, stakeholders,...

Y

Redazione della bozza collettiva e condivisa del Progetto da parte dei co-houser.

» Condivisione e definizione del Progetto con la Comunita di riferimento attraverso modalita
di incontro individuali o collettive (in base ai vincoli di sicurezza sanitari).

» Individuazione e progettazione partecipata e condivisa delle attivita e dei soggetti attivatori
che saranno affiancati dai co-houser, supportati dal tutor e dal supervisore.

» Monitoraggio delle attivita attraverso una road map da costruire, aggiornare mensilmente

ed esporre in un punto individuato e condiviso dalla Comunita di riferimento

Timing annuale

Valutazione multistakeholder per monitorare la ricaduta sociale e definire riprogettazioni correttive

o di sviluppo.

Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili piu risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Favorire il passaggio all’eta adulta

2. Promuovere un percorso sociale, basato sulle caratteristiche e potenzialita dell'individuo e
mirato verso lo sviluppo di autonomie (personale, economica ed abitativa) e 'assunzione di
una cittadinanza piena all'interno del contesto sociale

3. Attivare percorsi di sviluppo di comunita attraverso modalita partecipate

4. Individuare strategie partecipate e condivise multistakeholder per la valutazione d'impatto del
progetto sulla piccola comunita di riferimento (quartiere) e la comunita di Pergine




Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.

Il progetto prevede la messa a disposizione di un alloggio gestito da ASIF Chimelli, situato a
Pergine Valsugana, in via Zandonai, 2. E’ rivolto a n. 5 giovani, comprese le giovani coppie,
residenti in provincia di Trento, di eta compresa trai 18 e i 30 anni, che manifestano il desiderio
di emanciparsi e di costruire un percorso di vita autonomo dalla propria famiglia. Le adesioni
verranno raccolte tramite un bando, gestito e coordinato da ASIF Chimelli. Il progetto generale
avra una durata di 3 anni; ogni ragazzo potra permanere nella casa per un massimo di 27

mesi indipendentemente dall’effettivo raggiungimento dell’autonomia economica ed abitativa,

con termine comunque al 31 dicembre dellanno (ad esempio, un ragazzo gia presente
nellappartamento nel contesto del progetto “Co-housing: attivatori di comunita” da ottobre 2020
potra rimanere al massimo fino al 31 dicembre 2022; uno entrante a ottobre 2022 potra restare
fino a fine dicembre 2024; chi entrasse a maggio 2024 terminera comungue la sua esperienza a
dicembre 2024). | giovani interessati, oltre alleta anagrafica e alla residenza, dovranno

rispondere ai seguenti requisiti:

e Possesso della cittadinanza italiana o di uno Stato aderente all’Unione Europea, oppure
avere la cittadinanza di altro Stato purché in possesso di regolare permesso di soggiorno
oppure di essere cittadino di uno Stato non appartenente all’'Unione Europea, gia in
possesso del permesso di soggiorno CE per soggiornanti di lungo periodo. Tale requisito
deve sussistere anche alla data di sottoscrizione del contratto e deve permanere in
costanza di rapporto;

e non aver riportato condanne, anche non definitive.
Sara inoltre data precedenza a coloro che risultano essere:

» residenti nei Comuni del territorio di riferimento del Piano Giovani di Zona di Pergine e
della Valle del Fersina (Comune di Pergine Valsugana, Sant'Orsola Terme, Palu del
Fersina, Fierozzo e Frassilongo);

» conviventi nel nucleo familiare di origine;

» partecipanti al progetto PGZ 2021 “Co-housing: attivatori di comunita”. In questo caso

verranno conteggiati anche i mesi di permanenza nel precedente progetto.

Il progetto verra attivato con un numero minimo di due conviventi all'interno dell'appartamento.
Durante il periodo di realizzazione, verificati gli aspetti organizzativi ed esaurita la graduatoria a
disposizione dei bandi precedenti, ASIF Chimelli potra procedere con I'approvazione e la
pubblicizzazione di un nuovo Bando. Le spese di affitto, comprensive delle utenze e degli altri

eventuali oneri come le spese condominiali, a carico dei co-houser saranno pari a: Euro 100,00

mensili per i giovani con una situazione occupazionale instabile; Euro 150,00 mensili per i
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giovani con un contratto occupazionale a tempo indeterminato. Il progetto prevede la presenza di
un supervisore (Marina Eccher) e di un tutor (un animatore dell’'equipe educativa del Centro di
Aggregazione Territoriale #Kairos) con finalita di accompagnamento e sostegno dei co-houser, in
particolare nella definizione e assunzione del loro ruolo attivo relativamente a convivenza,

sviluppo del senso civico e di cittadinanza attiva.

Modalita di selezione dei giovani

L’Azienda Speciale Servizi Infanzia e Famiglia- G.B. Chimelli (ASIF Chimelli), tramite una
commissione nominata allo scopo, attribuira a ciascun candidato un punteggio. La valutazione
avverra sulla base della domanda e della presentazione di una breve proposta attuativa del
“Progetto Cohousing: un'arte collettiva”, che dovra essere legata al progetto di sviluppo di

comunita e che risultera essere parte integrante del colloquio di selezione.

| punteggi saranno assegnati rispetto ai parametri descritti nella tabella e si dovra ottenere un

minimo di 12 punti per ambito di valutazione:

Ambito 1 Punteggio massimo
Motivazione 20
Tot. 20

Ambito 2 - Proposta attuativa

Ricaduta sulla comunita 5
Capacita di fare rete/coinvolgimento della comunita 5
Elementi di innovazione 5
Livello di impegno personale 5

Tot. 20

p 1)

| co-houser gia inseriti nel progetto “Co-housing: attivatori di comunitd” che riterranno di voler
continuare l'esperienza, dovranno in ogni caso presentare una proposta attuativa. Qualora
ottenessero il punteggio minimo di 12 punti in entrambi gli ambiti, avranno la precedenza in

graduatoria su tutti gli altri candidati.

Al termine della selezione ASIF Chimelli approvera, con determinazione, la graduatoria degli
ammessi. Sara possibile derogare all’ordine della graduatoria per oggettivi motivi organizzativi

legati all’allestimento delle stanze da letto presenti nell’appartamento.

Impegni e compiti dei co-houser, supervisore e tutor durante I'esperienza del progetto:




» Co-houser: verra chiesto loro di proporre e di portare avanti delle azioni di cittadinanza
attiva legate al progetto comune di sviluppo di comunita. Questo consentira di
responsabilizzare e di rendere protagonisti i giovani nell’organizzazione di attivita rivolte
alla comunita, al fine di coinvolgere e attivare il maggior numero possibile di stakeholders
del territorio. Si richiede inoltre un atteggiamento collaborativo e propositivo con tutti gli
attori del progetto e il rispetto delle regole di convivenza civile all’interno degli spazi
assegnati e con il vicinato, il tutto definito e concordato con tutto il gruppo di co-houser,
con il supervisore e con il tutor.

» Supervisore avra il compito di presidiare I'avvio del progetto e di redigere assieme al
tutor e ai co-houser le regole di convivenza; definira insieme al tutor le modalita di
svolgimento della valutazione trimestrale e con il medesimo la svolgera; supervisionera
'andamento complessivo del progetto, in particolare per quanto riguarda la valutazione
delle attivita previste dal percorso di cittadinanza attiva e sviluppo di comunita; si
impegnera a mantenere costanti rapporti con i referenti di ASIF Chimelli in merito
allandamento del progetto e con altri eventuali stakeholders; formera i partecipanti su
tecniche e modalita di sviluppo di comunita.

» Tutor avra il compito di redigere con il supervisore e i co-houser le regole di convivenza;
collaborera con il supervisore nella definizione delle modalitd di svolgimento della
valutazione trimestrale e con il medesimo la svolgera; verifichera la conduzione
dellappartamento e I'applicazione delle regole di convivenza condivise, intervenendo
gualora necessario; avra un ruolo di accompagnamento attivo nello svolgimento dei

progetti di cittadinanza attiva/volontariato/sviluppo di comunita.

Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)



» Raggiungimento di maggiori autonomie da parte dei partecipanti (co-houser) in termini
personali, economici e abitativi: al termine del percorso i ragazzi hanno acquisito le
competenze per poter vivere la propria vita in autonomia?

» Attivazione di azioni di cittadinanza attiva e percorsi di sviluppo di comunita: quante
proposte rivolte alla comunita sono state effettivamente attivate?;

» Coinvolgimento degli stakeholder in percorsi di sviluppo di comunita: quanti e quali
soggetti sono stati coinvolti nelle attivita?

» Costruzione di una strategia partecipata e condivisa multistakeholder per la valutazione

d’'impatto del progetto

DOVE SI SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

» Territorio di riferimento del Piano Giovani di Zona (Comune di Pergine Valsugana e i
Comuni della Valle del Fersina)
» Quartiere in cui si situa il progetto di convivenza

» Appartamento situato in via Zandonai, 2 Pergine Valsugana

QUANTO DURA IL PROGETTO?

O annuale

X pluriennale

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

Da marzo 2022 a dicembre 2024




A quali ASSI PRIORITARI del Piano Strategico Giovani il progetto fa riferimento?

X Promozione della partecipazione giovanile e valorizzazione di percorsi di cittadinanza
attiva e di solidarieta.

O Valorizzazione di spazi dedicati all’espressione della cultura giovanile e di momenti di
aggregazione sociale, utilizzando soprattutto quelli gia esistenti ma poco pensati in chiave
giovanile, come in particolare, il centro storico e il parco tre castagni. Tra gli spazi da
tenere in considerazione per la progettazione di interventi si ricorda il Centro #Kairos,
struttura cardine delle politiche giovanili territoriali.

X Il coinvolgimento dei giovani nella promozione del proprio territorio per contribuire al
suo sviluppo economico e sociale, anche attraverso una valorizzazione degli spazi

cittadini esistenti in maniera piu innovativa e originale, per allargare il target di fruitori e
agganciare un turismo giovanile.

O Mobilita e accessibilita nell’ambito del territorio di pertinenza del Piano Giovani di Zona
(centro-frazioni, Valle del Fersina, zona lago di Caldonazzo).

Riportare brevemente la PRESENTAZIONE del soggetto proponente da cui si evincano le
ATTIVITA’ SVOLTE negli ultimi tre anni e 'ESPERIENZA rispetto agli assi prioritari del Piano
Strategico Giovani per la quale si presenta la proposta progettuale.

L’Azienda Speciale Servizi Infanzia e Famiglia — G.B. Chimelli (in sigla ASIF CHIMELLI), con sede
in Pergine Valsugana - P.zza Garbari n. 5, & I'ente pubblico strumentale del Comune di Pergine
Valsugana per la gestione dei servizi nella fascia di eta 0-30 anni ed € operativa dal 1 settembre
2009. Per conto del Comune di Pergine, in particolare, gestisce:

- il servizio pubblico di Scuola d’Infanzia, limitatamente all’attivita prestata dall’ex Istituzione
comunale Scuola dell'infanzia G.B. CHIMELLI presso la sede in Viale Petri n. 2 e le sedi situate in
Roncogno, P.zza S. Anna n. 3 e a Pergine Valsugana, via Amstetten n. 17;

- il servizio pubblico di Nido d’Infanzia attualmente erogato presso il Nido Comunale “ll Castello”,
con sede in Via Amstetten n. 17, presso il Nido Comunale “Il Bucaneve”, con sede in Via Dolomiti
n. 54, presso il Nido “Il Girasole” con sede in Via Amstetten n. 17;

- gli Spazi per le Famiglie, attualmente collocati in Pergine Valsugana, Vicolo Garberie n. 6/A;

- gli ulteriori servizi socio-educativi per la prima infanzia che sono attivati sul territorio comunale ai
sensi della L. P. 12 marzo 2002 n. 4 e s.m. e i., fra cui, in particolare, il sostegno al Nido
familiare/Tagesmutter, per quanto attiene gli adempimenti operativi riconosciuti in capo al
Comune e sulla base di linee guida dallo stesso definite;

- | servizi eventualmente attivati a valere sulla L.P. 2 marzo 2011 n. 1 e s.m. (benessere
familiare);

- la gestione operativa di ogni ulteriore iniziativa che il Comune attivi nel settore delle politiche per
l'infanzia, sulla base di linee guida dallo stesso definite;

- il Centro #Kairos, collocato in Via Amstetten n. 11, ivi compreso il Centro di Aggregazione
Territoriale #Kairos Giovani e lo Sportello della Gioventu;

- il Piano Giovani di Zona, disciplinato dalla legge provinciale sui giovani n. 5/2007 e s.m., in
particolare la legge 28 maggio 2018 n. 6;

- il progetto Estate Ragazzi;

- la gestione operativa di ogni ulteriore iniziativa che il Comune attivi nel settore delle politiche
giovanili, sulla base di linee guida dallo stesso definite;

- la promozione e la realizzazione, in collaborazione con gli Istituti comprensivi e superiori del
territorio, di percorsi/progetti, specie di formazione, di promozione della cultura, di educazione
ambientale, di sensibilizzazione alla pace e solidarieta.

Nello specifico, il Centro di Aggregazione Territoriale #Kairos Giovani - aperto all'interno dello
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spazio di Via Amstetten nel 2013 - € un servizio concepito come punto di aggregazione dove i
giovani possano essere sia utenti che attori protagonisti dei progetti che si svolgono al suo
interno. L'obiettivo principale & quello di fornire ai giovani strumenti per esprimersi, confrontarsi ed
arricchirsi all'interno di un ambiente vitale, multiculturale, intergenerazionale, aperto a progetti e
idee proposti dai giovani.

Il #Kairos Giovani & uno spazio di aggregazione per giovani dagli 11 ai 30 anni, accreditato dalla
Provincia all'interno del Catalogo dei servizi socio-assistenziali, luogo d'incontro e di aggregazione
ad accesso libero con il coordinamento, la presenza e l'intervento di adulti qualificati - gli educatori
- in possesso di specifiche competenze e abilita, in primo luogo educative, permanentemente
formati al rapporto con gli adolescenti. Lo spazio & aperto dal lunedi al sabato dalle 14.30 alle
19.00, il venerdi sera dalle 20.30 alle 22.30.

CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 8

Fascia di eta
(inclusi adulti)
Breve descrizione del loro ruolo e composizione del gruppo:

11 — 14 annin.
> Direttrice ASIF Chimelli;

> Responsabile Ufficio Politiche Giovani e staff delle politiche |15 —19 annin.
giovanili di ASIF Chimelli 20 — 29 annin. 2
» Tutor con il ruolo di coordinamento delle diverse fasi del
. . . . . 30—-35annin. 1
progetto (presentazione, realizzazione, monitoraggio,
valutazione e rendicontazione finale) over35n.5
» Supervisore con il ruolo di monitoraggio metodologico
» Equipe educativa Centro di Aggregazione Territoriale

#Kairos per supporto alle attivita di animazione territoriale

A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?

Indicare la/le fascia/e di
eta (inclusi adulti):
Descrivere la tipologia di gruppo di giovani/partecipanti che si

auspica di coinvolgere. 11 - 14 annin.
15 -19 annin.
Si rimanda al paragrafo dedicato alle attivita previste in cui si
20 — 29 anni n.
descrive la tipologia dei giovani partecipanti.
30 — 35 anni n.
over 35 n.
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CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

Si intende collaborare con:
» i giovani coinvolti nel progetto per elaborare attivita di cittadinanza attiva sul territorio;

» tutti i soggetti che concorreranno all’attivazione dei processi di cittadinanza attiva,

» gli amministratori e responsabili di condominio del quartiere interessato, oltre che alla

istituzioni cittadine.

COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

Il progetto sara promosso su tutti i canali istituzionali di ASIF Chimelli (sito perginegiovani.it e
asifchimelli.eu). Con il sostegno dello Sportello della Gioventu Pergine Giovani, l'iniziativa verra
divulgata tramite volantini e locandine, post su canali Facebook ed Instagram, newsletter.

Verranno redatti comunicati stampa da promuovere sui principali quotidiani locali.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL’ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?

11



Valutazione d’'impatto multi stakeholder attraverso incontri allargati e interviste personali. |
portatori di interesse potranno essere: condomini, pubblici esercizi, Enti pubblici,
Amministrazione comunale, Parrocchia, Istituti formativi di tutti i livelli, AmAmbiente, Co-houser,

ASIF Chimelli.

SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

Considerato che il progetto & una rielaborazione territoriale di “Co-housing: attivatori di

comunita”, gli elementi di innovazione sono:

» Centratura della proposta sul tema della cittadinanza attiva rispetto all’orientamento
professionale;

» Sviluppo di comunita inteso sia come una strategia di intervento sociale sia come
obiettivo dell'intervento stesso;

> Attenzione posta sulla dimensione “collettiva”. sia nell’accezione della convivenza che

del progetto di volontariato da costruire e portare avanti insieme;

» Prospettiva di valutazione multi stakeholders.

PIANO FINANZIARIO

MARZO-DICEMBRE 2022

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali (canone locazione, spese € 5.500,00
condominiali, utenze)
2 Noleggio materiali e attrezzatura
Specificare
3 Acquisto materiali specifici usurabili
specificare
4 Acquisto di beni durevoli € 300,00
Specificare attrezzatura domestica
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)
5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi | € 1.750,00
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spese

Supervisore MARINA ECCHER / 5h/mese a € 35/h x 10 mesi

Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti

Pubblicitd e promozione

Tasse / SIAE

Ol N O

Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e |€ 2.000,00
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)

Tutor dipendente di ASIF Chimelli: 2h/settimana a € 21/h

10 |Altro 1 (specificare)

11 | Altro 2 (specificare)

12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)

Totale A € 9.550,00

ENTRATE

1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento € 4.000,00
4 giovani: 4 x 100 euro= 400,00

Tot: 400,00/mese x 10 mesi= 4.000,00

2 Sponsorizzazioni

3 Incassi da vendita

5 Contributo di enti pubblici
Specificare

6 Contributo di soggetti privati

7 Autofinanziamento (ASIF Chimelli) € 1.000,00

8 Altre (specificare)

Totale B 5.000,00

DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 4.550,00
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GENNAIO-DICEMBRE 2023

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali (canone locazione, spese € 6.400,00
condominiali, utenze)
2 Noleggio materiali e attrezzatura
Specificare
3 Acquisto materiali specifici usurabili
specificare
4 Acquisto di beni durevoli € 300,00
Specificare attrezzatura domestica
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)
5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi | € 2.100,00
spese
Supervisore MARINA ECCHER / 5h/mese a € 35/h x 12 mesi
6 Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti
7 Pubbilicita e promozione
8 Tasse / SIAE
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e |€ 2.000,00
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)
Tutor dipendente di ASIF Chimelli: 2h/settimana a € 21/h
10 | Altro 1 (specificare)
11 | Altro 2 (specificare)
12 [ Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A € 10.800,00
ENTRATE
1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento € 4.800,00
4 giovani: 4 x 100 euro= 400,00
Tot: 400 al mese x 12 mesi= 4.800,00
2 Sponsorizzazioni
3 Incassi da vendita
5 Contributo di enti pubblici

Specificare
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6 Contributo di soggetti privati

7 Autofinanziamento (ASIF Chimelli) € 1.000,00
8 Altre (specificare)

Totale B € 5.800,00
DISAVANZO (TOTALE A-TOTALEB) € 5.000,00

GENNAIO-DICEMBRE 2024

SPESE
Voce di spesa Prevista

1 Affitto sale, spazi, locali (canone locazione, spese € 6.400,00

condominiali, utenze)
2 Noleggio materiali e attrezzatura

Specificare
3 Acquisto materiali specifici usurabili

specificare
4 Acquisto di beni durevoli € 300,00

Specificare attrezzatura domestica
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)

5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi | € 2.100,00

spese
Supervisore MARINA ECCHER / 5h/mese a € 35/h x 12 mesi

Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti

Pubblicita e promozione

Tasse / SIAE

ol N O

Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e |€ 2.000,00
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)

Tutor dipendente di ASIF Chimelli: 2h/settimana a € 21/h

10 |Altro 1 (specificare)

11 | Altro 2 (specificare)

12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)

Totale A € 10.800,00

ENTRATE
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1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivitd a pagamento € 4.800,00
4 giovani: 4 x 100 euro= 400,00
Tot: 400 al mese x 12 mesi= 4.800,00
2 Sponsorizzazioni
3 Incassi da vendita
5 Contributo di enti pubblici
Specificare
6 Contributo di soggetti privati
7 Autofinanziamento (ASIF Chimelli) € 1.000,00
8 Altre (specificare)
Totale B € 5.800,00
DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 5.000,00

Firmato digitalmente da: PAROLARI FRANCESCA
Data: 28/01/2022 18:04:21

Luogo e data

Firma del legale rappresentante
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SCHEDA PROGETTO 2022

€

PTIANO GIOVANI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da presentare entro le ore 12.00 del 31 gennaio 2022 a info@asifchimelli.it )

TITOLO DEL PROGETTO

Opus Incertum - Percorsi di Danceability

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome PIETRO Cognome RODLER

recapito telefonico 3400649081 e-mail rodlerpi@gmail.com

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente IL SOGNO APS

Sede legale a PERGINE VALSUGANA via GUGLIELMI n. 19
C.F. 96089270225 P.iva 02236660227
E-mail info.ilsognoaps@gmail.com Sito internet  https://www.ilsognoaps.it

Legale rappresentante = FEDERICO CHESINI

Nato/aa TRENTO il 11/08/1995 C.F. CHSFRC95M11L378Y
residentea PERGINE VALSUGANA tel. +39 346 3874931
e-mail federico.chesini95@gmail.com

Referente del progetto Nome PIETRO Cognome RODLER

tel. 3400649081 email rodlerpi@gmail.com

® = ‘mmt 49 CASSA RURALE
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SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

Il Sogno APS

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come € nata l'idea del progetto? Quali bisogni si intendono
affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del territorio?

La Danceability € stata definita come una tecnica che permette a persone abili e disabili di
incontrarsi per danzare insieme, attraverso un percorso di ricerca che sfrutta le abilita fisiche
ed espressive individuali. Lo scopo della stessa € quello di rendere accessibile il linguaggio
della danza a tutte le persone interessate, senza preclusioni di eta, di esperienza o di
condizione fisica e mentale.

Vista I'assenza sul nostro territorio di realta che adottino la suddetta tecnica, € intenzione

de Il Sogno APS proporre uno spettacolo e un laboratorio per avvicinare la comunita a
questo metodo, attraverso la collaborazione con le associazioni Anima Moderna, attiva nel
territorio comunale, e Diversamente in Danza, con sede nel Veronese.

Obiettivo dichiarato dell’associazione, attraverso il progetto, sara quello di proporre una
modalita differente di coinvolgimento delle persone diversamente non quali soggetti fragili
da tutelare, ma come parte attiva e proattiva della comunita. La presente proposta
rappresenta il tentativo di far affacciare giovani e meno giovani a un modo diverso di vivere
la disabilita e promuovere I'adozione di un, forse nuovo, punto prospettico.

Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili piu risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Avvicinamento di un gruppo di giovani a tecniche artistiche e performative.

2. Promozione di modalita di aggregazione e fruizione di iniziative artistico-culturali
nel rispetto delle norme di comportamento e contenimento del contagio.

3. Valorizzazione di percorsi di sensibilizzazione volti ad inclusione sociale ed
abbattimento di distanze e dogmi interiorizzati.




Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.

L’evento si terra nel mese di settembre e verra presentato in due distinte giornate, sabato
17 e domenica 18.

Nella giornata di sabato la compagnia Diversamente in danza utilizzera il teatro Don Bosco
di Pergine Valsugana per portare in scena, in orario serale, lo spettacolo Opus Incertum.
Opus Incertum € una performance di danza contemporanea. Lo spettacolo prende il nome
da una tecnica edilizia romana che consiste nel creare muri partendo da pietre molto
diverse tra di loro, trovando il modo di incastrarle per rendere I'opera solida e uniforme.
Le sei danzatrici, abili e diversamente abili, con corpi e stili di pensiero molto diversi tra
loro, trovano modi, tempi e spazi sulla scena per creare una performance artistica solida
e uniforme. Il progetto che ha dato vita allo spettacolo é iniziato nel 2018 con la
collaborazione di Anna Hanauer e Susanna Recchia, artiste associate a Condoco Dance
Company.

Lo spettacolo sara aperto a tutti e il biglietto avra un costo di 10€.

Nella giornata di domenica, 18 settembre, prendera vita presso la sede di Anima Moderna
un laboratorio all’'interno del quale ci si propone di far affacciare gli interessati al mondo
della Danceability.

Il laboratorio nasce con lintento di condividere e creare uno spazio per il corpo e,
attraverso l'improvvisazione, risvegliare listinto e lintuito: partendo dall’ascolto delle
sensazioni fisiche, si passera alla percezione degli stimoli provenienti dall’ambiente
esterno (forme, corpi, luci, colori, ecc..) i quali verranno usati come fonte di ispirazione
creativa. In questo modo sara possibile sperimentare la danza come linguaggio poetico
ricercando il suo potenziale comunicativo.

L’obiettivo sara la valorizzazione delle potenzialita espressive individuali di tutte le
persone, con o senza disabilita, nella convinzione che ogni ognuno possa trovare nella
danza un canale non convenzionale di ricerca sul corpo e sulle possibilita di relazione con
gli altri. L’approccio alle tecniche d'improvvisazione, in particolare del metodo
DanceAbility, nutrira la ricerca e ognuno esplorera le proprie capacita fisiche e creative,
oltre i limiti della mente e del corpo.

Il laboratorio & un intensivo, aperto a tutti gli appassionati del movimento con differenti
abilita e con qualsiasi livello di esperienza nella danza.

Sulla base delle indicazioni sanitarie vigenti al momento della realizzazione del laboratorio,
verranno valutate dalle insegnanti le tecniche piu adatte allo svolgimento della lezione in
sicurezza.




Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)

Il progetto si propone di avvicinare i partecipanti, tanto in veste di fruitori durante lo
spettacolo, quanto, in seguito, di sperimentatori, a realta e tecniche artistiche lontane dal
vissuto quotidiano non essendo la DanceAbility presente nel nostro territorio.

Tramite lo spettacolo serale, l'intenzione dell’associazione € quella di dare visibilita alle
idee innovative della compagnia, mostrando agli spettatori un modo diverso di praticare
e portare in scena la danza, fuori dai canoni standardizzati che la stessa solitamente
propone.

Un risultato auspicato dell'incontro sara quello di invogliare i partecipanti ad approfondire
autonomamente le tecniche esposte, per far si che quest’approccio sia motivo d’interesse
e di conseguente azione sul piano territoriale.

DOVE S| SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

Lo spettacolo di danza (17 settembre 2021) si terra nel teatro Don Bosco di Pergine
Valsugana.

Il laboratorio (18 settembre 2021) avra luogo all'interno della palestra di Anima Moderna
a Pergine Valsugana.

QUANTO DURA IL PROGETTO?

X annuale

O pluriennale

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

Il progetto si terra a settembre 2022, nelle giornate di sabato 17 (orario serale) e domenica
18 (mattina e pomeriggio).

A quali ASSI PRIORITARI del Piano Strategico Giovani il progetto fa riferimento?

X Promozione della partecipazione giovanile e valorizzazione di percorsi di cittadinanza
attiva e di solidarieta.
O Valorizzazione di spazi dedicati all’espressione della cultura giovanile e di momenti di

aggregazione sociale, utilizzando soprattutto quelli gia esistenti ma poco pensati in chiave
giovanile, come in particolare, il centro storico e il parco tre castagni. Tra gli spazi da tenere




in considerazione per la progettazione di interventi si ricorda il Centro #Kairos, struttura
cardine delle politiche giovanili territoriali.

X Il coinvolgimento dei giovani nella promozione del proprio territorio per contribuire al
suo sviluppo economico e sociale, anche attraverso una valorizzazione degli spazi cittadini
esistenti in maniera piu innovativa e originale, per allargare il target di fruitori e agganciare
un turismo giovanile.

O Mobilita e accessibilita nell’ambito del territorio di pertinenza del Piano Giovani di Zona
(centro-frazioni, Valle del Fersina, zona lago di Caldonazzo).

Riportare brevemente la PRESENTAZIONE del soggetto proponente da cui si evincano le
ATTIVITA’ SVOLTE negli ultimi tre anni e TESPERIENZA rispetto agli assi prioritari del Piano
Strategico Giovani per la quale si presenta la proposta progettuale.

L’associazione Il Sogno APS & una realta dinamica e riconosciuta del Comune di Pergine
Valsugana. All'interno della sua sede e delle sue attivita studenti, lavoratori, artisti locali e,
in generale, giovani trovano uno spazio di incontro ed espressione personale.
L’associazione si € caratterizzata e si caratterizza per I'organizzazione ed il coinvolgimento
in eventi dalla natura eterogenea: da momenti di valorizzazione del patrimonio culturale e
dell’espressione artistica giovanile ad attivita di natura piu strettamente ludica, passando
per la partecipazione ad iniziative tipiche del contesto territoriale. In quest’ultimo si
inseriscono attivita di animazione per bambini effettuate in occasione di manifestazioni
pubbliche o private, una su tutte la baby dance estiva in piazza Municipio a Pergine.

Nello svolgimento di tale attivita sociale, |l Sogno si & trovato a cooperare con una serie di
organizzazioni ed istituzioni locali, costruendo una rete di fruttuose collaborazioni che si
mantiene e si rinnova man mano, cercando in ogni propria attivita di promuovere la
partecipazione attiva dei giovani nella vita della comunita. In questo contesto, la sede de I
Sogno APS ¢ divenuta, negli anni, un punto di riferimento per il pubblico e, in generale, la
fascia giovanile, proponendosi come spazio dedicato all’espressione della stessa e alla
aggregazione sociale in varie e molteplici forme. L’obiettivo dell’associazione & quello di
proseguire sulla strada finora tracciata, cercando al contempo nuove e originali modalita
che rendano i giovani del perginese fruitori e protagonisti.

L’'impegno e l'esperienza de Il Sogno rispetto agli assi prioritari del Piano Strategico
Giovani 2022-2024 possono inoltre essere testimoniati dal riconoscimento dell’attinenza
agli stessi in occasione delle precedenti partecipazioni alle calls for projects del Piano
Giovani di Zona (Bando Restart 2020; Bando Gio.Co.Pro 2021), in cui le proposte
dell’associazione sono state valorizzate.

L’associazione é iscritta al numero 651 sezione unica del Registro delle associazioni di
promozione sociale di cui all’art. 3 bis della legge provinciale n. 8/92.




CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 14

L’organizzazione dell’evento sara in capo all’associazione Il Sogno
APS. Della pianificazione ed implementazione in concreto delle
attivita si occuperanno in prima persona i membri del Consiglio
Direttivo dell’associazione insieme alle persone di Denise De Filippo
e Pietro Fanton, in veste di collaboratori stretti di progetto. Cid non
preclude, naturalmente, il fatto che I'associazione si rivolgera anche
al resto della componente sociale, nonché ovviamente ai
collaboratori coinvolti:

- i membri della scuola di danza Diversamente in danza, tra cui in
particolare Giorgia Panetto e Federica Brutti in quanto istruttrici, che
si occuperanno della realizzazione dello spettacolo e delle attivita
laboratoriali;

- Ruggero Cuel, in qualita di Presidente e Direttore artistico di Anima
Moderna ASD.

Fascia di eta

(inclusi adulti)
11-14 annin. -
15-19 annin. -
20—-29annin. 12
30-35annin. 1
over 35n. 1

A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?

L’iniziativa si rivolgera prevalentemente al pubblico piu classico
dell'associazione, composto tanto da studenti delle scuole superiori
ed universitari, quanto da persone gia inserite nel mondo del lavoro.
Nessuna peculiaritd dell’attivita, in ogni caso, preclude
la partecipazione di persone esterne al range di pubblico tipicamente
presente alle iniziative de Il Sogno APS.

In considerazione della peculiarita dell’iniziativa, inoltre, si segnala
come [l'associazione si impegnera nella promozione del
coinvolgimento diretto anche di persone diversamente abili.

Indicare la/le fascia/e di eta
(inclusi adulti):

11 -14 annin.

15—-19annin. x
20—-29annin. x
30-35annin. x
over 35 n. X

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

oltre il territorio.

dell’iniziativa.

Un ruolo chiave, al fine della riuscita del progetto, sara naturalmente rivestito dalla
collaborazione con la compagnia Diversamente in danza,
esperienza e professionalita nella realizzazione delle attivita previste. Considerata la
cornice in cui si prevede di realizzare il laboratorio di domenica 18 settembre, il progetto
coinvolgera Anima Moderna in qualita di soggetto attivo nellambito dell’arte coreutica
locale, anche con un’ottica rivolta alla creazione di reti e sinergie che possano andare

che portera la propria

Si manterra, inoltre, un atteggiamento di piena apertura ad ulteriori collaborazioni da
svilupparsi nei prossimi mesi, anche nell'attivita di promozione e sponsorizzazione




COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

La promozione delliniziativa avra luogo con modalita e su piattaforme diverse.
Inizialmente, essa si svolgera in forma cartacea, mediante la stampa di materiale
promozionale, che sara distribuito sul territorio comunale e limitrofo. La promozione
avverra parallelamente anche sui canali social delle associazioni (profili Facebook e
Instagram, sito ufficiale), anche mediante eventuali ri-condivisioni da parte di partecipanti,
artisti impegnati nell’iniziativa e soci.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL’ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?

Per monitoraggio e valutazione della presente iniziativa, 'associazione avra innanzitutto
quale fonte i numeri di partecipazione sia allo spettacolo che alla attivita laboratoriale:
questi dati permetteranno di misurare I'accoglienza del progetto e la sua capacita di
raggiungere i potenziali beneficiari. Verranno inoltre raccolti i feedback dei partecipanti e
dei formatori coinvolti, entrambi in forma orale. Si valutera, in ultimo, la possibilita di
distribuire ai partecipanti stessi un questionario relativo all’iniziativa, con lo scopo di
verificarne le ricadute e individuarne punti di forza e debolezza anche in considerazione
della finalita di sensibilizzazione che la presente proposta porta inevitabilmente con sé.

SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

La componente dell’innovativita pare, all’associazione scrivente, insita al progetto stesso:
cio non solo in ragione della valorizzazione di una disciplina, la DanceAbility, non presente,
né molto conosciuta, sul territorio perginese, ma anche del tentativo di proporre un punto
prospettico differente sul tema dell'inclusione sociale, non limitandosi ad una
considerazione della persona diversamente abile quale soggetto fragile, bensi quale
componente integrante ed essenziale del tessuto socio-culturale ed artistico.




PIANO FINANZIARIO

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali 250,00€
Teatro don Bosco per la giornata di sabato 17 settembre
2 Noleggio materiali e attrezzatura 250,00€
Specificare: Attrezzatura tecnica, proiettori teatrali, tappeti danza
(Pergine Spettacolo Aperto)
3 | Acquisto materiali specifici usurabili 30,00€
specificare: Dispositivi di Protezione Individuale, Prodotti di
igienizzazione
4 Acquisto di beni durevoli -
Specificare
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)
5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi 1) 2.848,22 €
spese
(Specificare n. ore:__; tariffa oraria / forfait ) 2) 100,00€
1) Costo a forfait spettacolo “Opus incertum” (sabato 17/09) e
workshop di dance-ability (domenica 18/09) comprensivo di
prestazioni di 8 professionisti per allestimento e preparazione
della performance (n. ore indicativo 6), spettacolo (n. ore 2) e
laboratorio (n. ore 4). ]
2) Rimborso spese assicurazione AnimaModerna Subtotale: 2.948,22€
6 | Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti 600,00€
Previsione:
- viaggio da Verona (autostrada, carburante): 50,00€
- pernottamento: 300,00€
- vitto (n. pranzi 2, n. cene 1): 250,00€
7 Pubblicita e promozione 80,00€
8 Tasse / SIAE 526,00€
Previsione:
- SIAE: 300,00€
- IVA: 176,00€
- ICA: 50,00€
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e
coordinamento del progetfo + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)
10 |Altro 1 (specificare)
11 | Altro 2 (specificare)
12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A 4.684,22

ENTRATE




Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento 800,00€

Sponsorizzazioni

Incassi da vendita

A WIN|—~

Contributo di enti pubblici
Specificare

Contributo di soggetti privati

Autofinanziamento

Altre (specificare)

Totale B 800,00€

DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 3.884,22

Pergine, 31 gennaio 2022

Firma del legale rappresentante

@ b
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SCHEDA PROGETTO 2022

PIANO GIOVANI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da presentare entro le ore 12.00 del 31 gennaio 2022 a info@asifchimelli.it )

TITOLO DEL PROGETTO

PERGINE TOWN TALKS

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome Najib
Cognome Taissir

Nome Ahmed
Cognome Taissir

recapito telefonico 3517669377 e-mail ptown38057@gmail.com

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente PERGINE SPETTACOLO APERTO
Sede legale a PERGINE VALSUGANA via GUGLIELMI n. 19
C.F. 80022730222 P.iva 00442290227

E-mail ufficio@perginefestival.it

Sito internet www.perginefestival.it

Legale rappresentante FLAVIO PALLAORO

Nato/a a TRENTO il 01/05/1954 C.FPLLFLV54E01L3780 residente a PERGINE VALSUGANA,

VIA GRABERI 5 tel. 0461.530179 e-mail ufficio@perginefestival.it

Referente del progetto

Nome SERENA Cognome PALLANCH
tel. 340 551 5277

email: ufficio@perginefestival.it

=V WL ; CASSA RURALE
asif | E = ‘Fé E nan VALSUGANA
— - H



mailto:info@asifchimelli.it
mailto:ufficio@perginefestival.it

SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

Il progetto & presentato dal gruppo informale Pergine Town, composto da Najib Taissir e Ahmed
Taissir, due ragazzi che dal 2019 gestiscono la pagina Instagram @pergine_town (link:
www.instagram.com/pergine_town/). La page, inizialmente rivolta ai ragazzi della zona, &
diventata successivamente nota anche fuori dal comune e al momento conta 950 followers. Il suo
obiettivo iniziale era quello di far ridere e intrattenere attraverso la creazione di meme, in un
secondo momento € diventata anche un canale utile alla promozione di eventi.

La passione per il mondo social che ha portato Najib e Ahmed a gestire questa pagina instagram,
e confermata dal percorso di studio dei ragazzi. Ahmed frequenta il corso di laurea magistrale in
strategic design, un percorso formativo che ha I'obiettivo di inquadrare I'attivita del designer in
una visione strategica che tenga conto delle opportunita offerte dai new media e dagli scenari di
marketing aperti dalla web economy. Najib invece studia multimedia e comunicazione, percorso
di orientamento verso il mondo delle nuove tecnologie, volto a conferire la capacita di
comunicare e diffondere messaggi tramite I'impiego di processi di multimedialita.

Entrambi i percorsi di studio sono in linea con il progetto iniziato con lo sviluppo della page e che
in questi ultimi due anni si e allargato anche all'organizzazione di eventi in diversi ambiti:
musicale, artistico e sportivo. Nel 2020 sono stati organizzati due eventi musicali: due gare
freestyle, la prima realizzata live, mentre la seconda online. Sempre online & stato realizzato un
evento artistico il quale ha previsto la realizzazione di vari disegni. Nell’estate 2021 ¢ stato
organizzato invece un torneo di calcio al campo Marie Curie di Pergine. Tutti gli eventi sono stati
promossi attraverso la pagina instagram e hanno visto la partecipazione di ragazzi/e provenienti
da tutta la provincia, ottenendo un ottimo riscontro ed attirando anche I'attenzione da parte di
organizzazioni locali e provinciali come Pergine Festival, Piano giovani di zona e giornale Trentino.

Per cercare di capire come poter portare avanti @pergine_town & stata decisiva la partecipazione
al progetto PEANUT, percorso all’interno del quale & nato il progetto qui proposto, ideato da Najib
e Ahmed e sviluppato con la supervisione dello staff di Pergine Spettacolo Aperto.




DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come ¢ nata l'idea del progetto? Quali bisogni si intendono
affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del territorio?

Lidea di sviluppare PERGINE TOWN TALKS & nata dopo aver realizzato gli eventi precedentemente
citati. Attraverso queste occasioni di incontro abbiamo potuto notare ragazzi con potenzialita in
diversi ambiti, i quali non hanno perd ancora avuto opportunita di farsi notare. Tramite questo
progetto vorremmo creare un nuovo format nella pagina @pergine_town con la speranza

che possa diventare uno spazio per alcuni ragazzi da noi individuati di raccontare le proprie
esperienze, esprimere opinioni riguardo ai temi che affronteremo con loro, far conoscere dei
talenti inespressi. Il progetto ha I'obiettivo di creare un contesto creativo e di confronto e di dare
ai giovani la possibilita di mettere in mostra i propri talenti.

Nel corso del progetto PEANUT abbiamo gettato le basi del progetto, il successivo confronto
avvenuto con l'associazione Pergine Spettacolo Aperto ci ha aiutati a metterlo a punto.

PERGINE TOWN TALKS prevede:

- La conduzione di interviste a giovani del territorio. Saranno individuate ed intervistate
varie personalita, si cerchera di valorizzare attraverso le domande il loro settore di forza, il
messaggio che vogliono trasmettere, il talento che vogliono condividere. L'obiettivo delle
interviste e quello di creare un ambiente in cui tutti i partecipanti possano esprimersi e raccontarsi
facendo emergere i loro valori e le loro potenzialita fino ad ora inespresse. Le interviste saranno
gestite e montate da noi per poi essere caricate sulla page per fare in modo che i messaggi che
emergeranno durante le conversazioni possano arrivare ai nostri followers.

- L'organizzazione di un evento finale. Verranno sviluppate 2 serate (mercoledi 6 e
mercoledi 13 luglio), inserite all’interno della cornice di Pergine Festival. Pergine Spettacolo
Aperto mettera infatti a disposizione del progetto il palco, I'attrezzatura tecnica, I'allestimento
della piazza e il supporto tecnico per la realizzazione dell’evento (per un valore di circa €1.500).
L'idea & quella di dividere le serate in due momenti. Nella prima fase riuniremo le persone che
avremmo intervistato cosi da farle incontrare con i ragazzi che ci seguono sulla pagina. Dopo
I'incontro tra il pubblico e gli intervistati sara il momento del concerto in cui si esibiranno giovani
artisti della provincia, come: Giuseppe di Benedetto, Alessandro Visalli, Patrick Marino, Paolo
Stoica e altri artisti ancora da confermare. Per promuovere |'evento saranno creati dei volantini
che verranno distribuiti nelle scuole di Pergine infine verranno realizzati dei piccoli video che
verranno messi sui vari social.

| vari incontri con Pergine Spettacolo Aperto per lo sviluppo di PERGINE TOWN TALKS ci hanno
fatto capire quante competenze siano necessarie per riuscire a realizzare al meglio il progetto. Per
guesto motivo prima di iniziare con la parte esecutiva verremo accompagnati
nell'approfondimento di tre aspetti di lavoro che saranno essenziali per renderci il pit autonomi
possibile e per rendere questa esperienza professionalizzante.




Questi gli approfondimenti previsti:

° Social media management. Come formatore si & individuato Zandegu (link sito internet:
www.zandegu.it), studio di Torino che dal 2012 forma freelance e piccole aziende su temi legati a

comunicazione e marketing. Con Zandegu si prevede di affrontare una consulenza ad hoc, via
zoom, che verra pensata specificatamente sulle necessita della nostra page e sara volta a
migliorare le nostre competenze riguardo all’'uso dei social (in questo caso instagram). L'obiettivo
e quello di essere poi in grado di pianificare una strategia sui social, gestire una community,
rafforzare I'engagement, individuare il target con cui comunicare e definire una linea dei contenuti
proposti. Si tratta di uno step importante per il progetto perché proprio la pagina instagram sara il
canale tramite il quale verranno condivise le interviste e verra promosso |'evento finale.

° Sviluppo interviste. Con la formatrice individuata, Cristina Cassese (link profilo instagram:
www.instagram.com/cristina.cassese/?hl=it), giornalista, autrice, antropologa, formatrice e

podcaster (link al podcast “Nomadismo professionale”:
https://open.spotify.com/show/6hiBgyP7bodIDmBhSkUrH2?si=c78dad603d9e43a3), si andranno
ad acquisire gli strumenti utili allo sviluppo e conduzione di interviste efficaci.

° Organizzazione eventi. In tutte le fasi del progetto saremo accompagnati dallo staff di
Pergine Spettacolo Aperto e in particolare da Serena Pallanch (collaboratrice dell’associazione,
under 25). Il supporto di PSA ha l'obiettivo di renderci il pill autonomi possibile nella realizzazione
dell’evento conclusivo. Apprenderemo: come procedere nella richiesta dei permessi necessari
all'evento; come elaborare un budget; le nozioni amministrative necessarie; come prendere
contatti con le diverse personalita coinvolte nel progetto.



http://www.zandegu.it
http://www.instagram.com/cristina.cassese/?hl=it
https://open.spotify.com/show/6hiBgyP7bodIDmBhSkUrH2?si=c78dad603d9e43a3

Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili pit risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Attivare un contesto creativo, di confronto, nel quale verranno coinvolti pill ragazzi possibili.

2. Coinvolgere attivamente i ragazzi della provincia tramite le diverse iniziative proposte (il
coinvolgimento avverra su diversi piani: coinvolgimento dei ragazzi intervistati,
coinvolgimento dei followers della pagina attraverso contenuti interattivi, coinvolgimento di
giovani artisti emergenti).

3. Sostenere e valorizzare giovani artisti del territorio, dare loro modo di esibirsi in un contesto
di piazza che avra un potenziale grande richiamo a livello locale e provinciale.

4. Mettere in connessione tra di loro diversi giovani artisti, personalita locali e organizzazioni.

5. Creare uno spazio in cui poter affrontare tematiche sensibili alle giovani generazioni che
intendiamo raggiungere con la nostra pagina. Tra queste: i social network, tematiche legate
alla comunita Igbtq+, lo sport, e molte altre in via di definizione.

Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.



Attivita:

Marzo 2022: Definizione del percorso formativo

Nel mese di marzo si iniziera a prendere contatto con i diversi formatori che siamo interessati a
coinvolgere (Zandegu e Cristina Cassese, presentati nella descrizione del progetto). Avremo cosi
un primo confronto che ci aiutera a dare avvio alle fasi operative del progetto PERGINE TOWN
TALKS.

Marzo-Giugno 2022: Sviluppo delle interviste

La prima attivita che permettera lo svolgimento delle interviste sara la selezione dei giovani che
verranno intervistati. Alcuni di loro saranno ragazzi che hanno gia partecipato alle nostre attivita,
mentre altri saranno scelti in base alle tematiche che decideremo di affrontare o tramite le
proposte dei follower della nostra pagina Instagram. Le tematiche potranno variare dall'ambito
musicale fino a temi di attualita, non ci baseremo sempre sullo stesso argomento.

Dopo aver individuato le personalita da coinvolgere, svilupperemo la conduzione dell’intervista,
anche grazie all’aiuto che ci verra dato dalla formatrice Cristina Cassese. Prevediamo una forte
interattivita con chi ci segue sulla pagina instagram e I'idea € di coinvolgere anche in questa
attivita i followers, per esempio: tramite dei “box di domande” potranno anche loro scrivere
delle domande da fare alla persona intervistata. Le interviste verranno condotte nelle sale del
centro giovani di Pergine e saranno riprese e dirette da noi. Durante la conversazione gli artisti
risponderanno alle domande cercando di argomentare e raccontare le loro esperienze, magari
dando anche qualche consiglio su come migliorare la posizione dei giovani all’interno della
provincia. Durante le interviste saranno toccate diverse tematiche sensibili soprattutto ai giovani,
come ad esempio: i social network, tematiche legate alla comunita Igbtqg+, allo sport, all'amicizia
e molti altri.

Dopo aver registrato I'intervista le clip verranno montate da noi, la page @pergine_town sara il
canale attraverso la quale verranno condivise.

Marzo-Giugno 2022: Fasi di organizzazione dell’evento

L'organizzazione dell’evento finale sara delegata a noi con la supervisione di Pergine Festival,
quindi nei mesi tra marzo e giugno ci si dedichera anche ai diversi aspetti relativi
all'organizzazione dell’evento finale. Con l'aiuto di PSA ci occuperemo: delle richieste, dei
permessi, dei contatti con gli artisti e delle questioni logistiche e amministrative.

Mercoledi 6 e mercoledi 13 luglio 2022: Evento finale

Gli organizzatori di Pergine Festival ci hanno dato 'opportunita di organizzare due serate (il 6 e
13 luglio), inserite nel contesto del festival, a conclusione del nostro progetto. L'associazione
mettera a disposizione di PERGINE TOWN TALKS I'allestimento di piazza e il supporto tecnico per
la realizzazione dell’evento (palco, noleggio attrezzature, supporto tecnico, per un valore di ca.
€1.500, costi coperti dall’associazione).

Il format scelto per le serate prevede un concerto musicale, preceduto da vari incontri tra le
persone che abbiamo intervistato e il pubblico. Speriamo in questo modo si possa creare una
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rete di conoscenze tra i giovani del territorio e che si attivino scambi di idee e sostegno
reciproco.

Per quanto riguarda il concerto, si esibiranno giovani artisti emergenti della provincia (alcuni gia
contattati, altri nomi in via di definizione). Nei mesi a venire capiremo se sara possibile ospitare
anche qualche gruppo di maggiore richiamo.

Luglio-Agosto 2022: Feedback e confronti

I mesi di luglio e agosto ci incontreremo di nuovo con lo staff di PSA e con i diversi formatori per
confrontarci sul livello di gradimento generale dell’evento, cosa & piaciuto di pil, cosa ha
funzionato, cosa puo essere migliorato. Questo confronto ci aiutera a migliorare e ci dara delle
indicazioni su come muoverci in futuro con lo sviluppo del progetto @pergine_town, quali nuovi
contenuti e nuove possibili progettualita si potranno attivare.

Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)

e Acquisizione di competenze specifiche per gli attuatori del progetto: abilita nell’uso dei
social, capacita nello strutturare e affrontare un’intervista, capacita di comunicazione,
competenze nell’organizzazione di eventi. Si trattera di una vera e propria esperienza
professionalizzante, Najib e Ahmed riceveranno strumenti utili anche per il proseguimento
del progetto @pergine_town in modo autonomo.

e Opportunita per circa 10 giovani del territorio di mettersi in luce attraverso le interviste e la
partecipazione all’'evento live.

e Coinvolgimento e interazione di un pubblico giovane (principalmente nella fascia d’'eta tra i
14 e i 25 anni), coinvolto attraverso I'incontro e il dialogo. Il coinvolgimento avverra sia
online che live all'evento conclusivo.




e Sensibilizzazione nel confronto di diverse tematiche di interesse per le fasce di pubblico
coinvolte.

e Partecipazione di all’incirca 60-70 persone per ognuna delle serate conclusive.
Linserimento delle due serate di PERGINE TOWN TALKS all’interno della cornice di Pergine
Festival dara l'occasione ai giovani followers di @pergine_town di incontrarsi anche con il
pubblico del festival.

DOVE SI SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

Levento si svolgera nel comune di Pergine. Per la realizzazione delle interviste le strutture
previste sono il centro #Kairos ed eventuali luoghi da individuare di volta in volta. Levento
conclusivo del progetto invece si svolgera in piazza Fruet a Pergine.

QUANTO DURA IL PROGETTO?

X annuale

O pluriennale

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

PERGINE TOWN TALKS avra luogo tra i mesi di marzo e agosto con la realizzazione dell’'evento
finale a luglio 2022. Una volta concluso il progetto Najib e Ahmed continueranno il percorso
intrapreso in autonomia, grazie alle competenze che verranno acquisite nel corso del progetto.

A quali ASSI PRIORITARI del Piano Strategico Giovani il progetto fa riferimento?

X Promozione della partecipazione giovanile e valorizzazione di percorsi di cittadinanza
attiva e di solidarieta.

X Valorizzazione di spazi dedicati all’espressione della cultura giovanile e di momenti di
aggregazione sociale, utilizzando soprattutto quelli gia esistenti ma poco pensati in
chiave giovanile, come in particolare, il centro storico e il parco tre castagni. Tra gli spazi
da tenere in considerazione per la progettazione di interventi si ricorda il Centro #Kairos,
struttura cardine delle politiche giovanili territoriali.

X coinvolgimento dei giovani nella promozione del proprio territorio per contribuire al
suo sviluppo economico e sociale, anche attraverso una valorizzazione degli spazi
cittadini esistenti in maniera piu innovativa e originale, per allargare il target di fruitori e
agganciare un turismo giovanile.

O Mobilita e accessibilita nell’ambito del territorio di pertinenza del Piano Giovani di Zona
(centro-frazioni, Valle del Fersina, zona lago di Caldonazzo).




Riportare brevemente la PRESENTAZIONE del soggetto proponente da cui si evincano le
ATTIVITA’ SVOLTE negli ultimi tre anni e 'ESPERIENZA rispetto agli assi prioritari del Piano
Strategico Giovani per la quale si presenta la proposta progettuale.

Il progetto & presentato congiuntamente da Najib e Ahmed (per loro presentazione vedere
paragrafo relativo al “soggetto attuatore”) e I'associazione Pergine Spettacolo Aperto, nel ruolo
di coordinamento e tutoraggio nel corso delle fasi di realizzazione.

Pergine Spettacolo Aperto (link al sito internet: www.perginefestival.it) & un’associazione
culturale perginese, che dal 1976 promuove la cultura e 'arte sul suo territorio attraverso la
realizzazione di Pergine Festival, festival di riferimento per lo spettacolo dal vivo, riconosciuto a
livello nazionale e internazionale. Mission del Festival & quella di trasformare la propria citta in
un palcoscenico diffuso e in un luogo di sviluppo dei processi creativi, per questo nello sviluppo
del progetto artistico del festival vengono sempre messe al centro dell’attenzione le
caratteristiche peculiari di Pergine e della Valsugana, puntando a sostenere spettacoli e
progettualita che prevedano I'occupazione degli spazi della citta e il coinvolgimento attivo della
comunita locale.

Tra gli obiettivi che I'associazione si pone c’e quello di sperimentare nuove forme di
coinvolgimento, creando nuovi strumenti di avvicinamento al teatro e alla cultura. Il percorso
che si andra a delineare insieme a Najib e Ahmed centra perfettamente questo obiettivo: il
progetto PERGINE TOWN TALKS e il suo inserimento tra le attivita del Festival, diventera
un’occasione per creare uno spazio di espressione e di professionalizzazione per i giovani, oltre
ad avvicinare fasce di pubblico di giovani e giovanissimi (solitamente difficili da raggiungere)
all'interesse per 'ambito culturale.

Pergine Spettacolo Aperto lavora in questo senso gia da anni, lo dimostrano anche i precedenti
progetti realizzati attraverso il Piano Giovani di Zona, come le formazioni di Pergorming Arts
Generation (descrizione al link www.perginefestival.it/performing-arts-generation-webinar/)
dedicate ai giovani artisti del territorio.



http://www.perginefestival.it
https://www.perginefestival.it/performing-arts-generation-webinar/

CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 2

Breve descrizione del loro ruolo e composizione del gruppo:

Un gruppo informale di due persone (Taissir Najib e Taissir Ahmed)
che hanno creato un page instagram con la quale hanno iniziato un
percorso in cui hanno organizzato vari eventi. Il progetto sara in
collaborazione con Pergine Spettacolo Aperto.

Fascia di eta
(inclusi adulti)

11— 14 annin.
15-19 annin. 1
20-29 annin. 1
30 — 35 anni n.

over 35 n.

A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?

Descrivere la tipologia di gruppo di giovani/partecipanti che si
auspica di coinvolgere.

Il progetto € rivolto principalmente ai giovani artisti, influencer e
sportivi del territorio, i quali saranno coinvolti nelle interviste e
nell’evento finale. Alcuni dei ragazzi che verranno coinvolti per le
interviste:

Aziz Ba Abdou : ragazzo del 2001 che quest'anno ha avuto
un’ottima crescita sui social fino a diventare un influencer.
Leonardo Santuari: ragazzo del 2002 che ormai da anni ha un
grande seguito sui social per le tematiche che affronta.

Ramazi Terghi : ragazzo del 2004 che da due anni ha intrapreso una
carriera musicale ottenendo ottimi risultati.

Simone Fedel : € un ragazzo del 2000 & un ragazzo che pratica
atletica nella specialita di salto triplo e che nel 2017 ha raggiunto la
nazionale.

Per quanto riguarda invece i giovani artisti della provincia, facenti
parte di un nascente scenario rap/trap ci sono:

Giuseppe di Benedetto ragazzo del 2003 che ha iniziato a fare
musica 3 anni fa, nel 2020 aveva partecipato al nostro evento in
live.

Indicare la/le fascia/e di
eta (inclusi adulti):

11 - 14 annin.
15-19 annin. 6
20-29 annin. 2
30 — 35 anni n.

over 35 n.
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Alessandro Visalli ragazzo del 2003 ha intrapreso la sua carriera un
anno fa pero aveva fatto notare le sue doti nel 2020 durante il
nostro evento in live.

Patrick Marino ragazzo del 2002 ha iniziato il suo percorso musicale
I'anno scorso ottenendo ottimi risultati,nel 2020 aveva partecipato
al nostro evento in live.

Paolo Stoica ragazzo del 2002 che ha iniziato a fare musica I'anno
scorso.

Saranno presenti altri artisti ancora da confermare.

Il coinvolgimento riguardera anche i giovani che seguono la nostra
pagina e tutti coloro che parteciperanno all’evento finale (target
principale in fascia d’eta 14-25).

Da tenere in considerazione il fatto che si intercettera pure il
pubblico di Pergine Festival.

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

Si intende collaborare con :

Lo staff di Pergine Spettacolo Aperto, nel ruolo di coordinatori/supervisori del progetto.
| formatori:

Zandegu. Studio che si occupa di formazione per PMI, freelance e professionisti sui temi
della comunicazione e del marketing.

Cristina Cassese. Giornalista, condividera gli strumenti utili per condurre le interviste.
Ragazzi della zona da intervistare, tra questi: Aziz Ba Abdou, Leonardo Santuari, Ramzi
Terghi, Simone Fedel.

Giovani artisti emergenti, tra cui: Giuseppe di Benedetto, Alessandro Visalli, Patrick
Marino, Paolo Stoica.

Followers della pagina @pergine_town, interpellati in diversi momenti dell’iniziativa.

Il centro Kairos, che ci fornira le sale per poter registrare i contenuti delle interviste.
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COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

Durante tutte le fasi del progetto verra dato rilievo all’'uso dei social network, con particolare
attenzione ad Instagram. Verra utilizzata per la promozione anche la pagina TikTok di
@pergine_town per ampliare il target di riferimento: la fascia di eta che siamo interessati a
raggiungere & molto presente sulla piattaforma, inoltre alcuni dei nostri intervistati hanno un
grosso seguito sul social.

La prima fase del progetto che comprende le interviste sara promossa tramite le promozioni di
instagram, che serviranno per aumentare la nostra esposizione e arrivare a persone che non ci
conoscono e quindi raggiungere un nuovo pubblico. In piU, le interviste saranno pubblicate sulla
nostra pagina e la gente potra condividerle.

La seconda parte del progetto che comprende I'evento finale sara promossa invece dalle
interviste che avremmo fatto e altri piccoli contenuti video che andremo a creare e condividere
sui nostri diversi social (Instagram e TikTok), promossi anche questi tramite le sponsorizzazioni.

Saranno in aggiunta creati dei volantini, realizzati da noi e distribuiti nelle scuole di Pergine.

La realizzazione stessa di PERGINE TOWN TALKS sara un lavoro di promozione di @pergine_town
e ci aiutera a proseguire con il lavoro di crescita della page.

Pergine Festival segnalera il progetto sui propri materiali cartacei, sul sito perginefestival.it e sui
social, facendo da ulteriore cassa di risonanza.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI

COINVOLGERE NELL’ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?

La valutazione del progetto si basera sui dati di Instagram come le insights. Si tratta di uno
strumento di analisi nativo della piattaforma che permette di scoprire maggiori informazioni sui
dati demografici e sulle azioni specifiche dei followers, nonché sui contenuti pubblicati.

Ci sara poi un confronto diretto con le persone che sono state coinvolte nel progetto come i
formatori Zandegu e Cristina Cassese, lo staff di PSA, gli artisti che si esibiranno e gli intervistati.
Inoltre gli organizzatori di PSA durante il festival distribuiranno dei questionari con i quali il
pubblico potra esprimere il proprio giudizio.

Sulla pagina @pergine_town metteremo inoltre dei box di domande con i quali la gente potra
esprimere i propri pensieri.
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SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

Tra gli elementi di innovazione c’e sicuramente il dialogo intergenerazionale, costruttivo e
formativo, tra la realta di @pergine_town e Pergine Spettacolo Aperto. Questo confronto aiutera
gli attuatori del progetto nel migliorarsi ricevendo competenze trasversali spendibili anche in
ambito professionale e I'associazione ad avvicinare fasce di pubblico di giovani e giovanissimi
all'interesse per 'ambito culturale.

Il progetto € innovativo anche nell’offrire una possibilita ai giovani di mettersi in luce, esprimersi
e raccontarsi. Si andra a creare un confronto costruttivo, che si spera possa aprire nuove
occasioni per i giovani nella nostra citta.

PIANO FINANZIARIO

SPESE

Voce di spesa

Prevista

Affitto sale, spazi, locali

Noleggio materiali e attrezzatura
Specificare

Acquisto materiali specifici usurabili
specificare

Acquisto di beni durevoli
Specificare
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)

Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi
spese
(Specificare n. ore ; tariffa oraria / forfait )

- Zandegu: 3h, €75/h

- Cristina Cassese: 4h, €75/h

€225

€300

Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti

€300

Pubbilicita e promozione

€200

Tasse / SIAE

€100

O || N|O®

Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)

€500

13



10 [Altro 1 (specificare) Compensi artisti e ospiti interviste + €1.000
cachet musicisti/band per concerto live
11 [Altro 2 (specificare)
12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del |€200
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A €2.825
ENTRATE
1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento -
2 | Sponsorizzazioni -
3 |Incassi da vendita -
5 [Contributo di enti pubblici -
Specificare
6 | Contributo di soggetti privati -
7 | Autofinanziamento -
8 | Altre (specificare) -
Totale B €0

DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 2.825

Pergine Valsugana, 31/01/2022
Luogo e data Firma del lega

le-rap
s R

Flavio Pallaoro
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SCHEDA PROGETTO 2022

£l

PIANO GIOVANI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da presentare entro le ore 12.00 del 31 gennaio 2022 a info@asifchimelli.it )

TITOLO DEL PROGETTO

ANEMIC: open-air cinema. From 90’s to present day.

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome _ Claudio Cognome __ Valenti

recapito telefonico 3492494720 e-mail __ claudio.valenti.edu@gmail.com

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente __ Con.Tatto

Sede legale a __ Pergine Valsugana via __ Via Caduti

n._20 C.F. __ 96109490225 P.iva /

E-mail associazionecontattotrento@gmail.com Sito internet /

Legale rappresentante Samantha Depaoli

Nato/aa ___ Trento il__12/10/1980 C.F DPLSNT80R52L378lI

residente a ___ Terlago (Comune Vallelaghi), Via di Braidon, 13/A tel. 3472735936

e-mail __ samidepa@hotmail.it

Referente del progetto Nome__ Claudio Cognome Valenti

tel._ 3492494720 email claudio.valenti.edu@gmail.com
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SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

Associazione Con.Tatto

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come ¢ nata l'idea del progetto? Quali bisogni si intendono
affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del territorio?

Cinema e teatro nascono come luoghi di cultura e di aggregazione. Sono spazi che consentono di
affrontare esperienze di immersione narrativa la cui utilita sociale difficiilmente pud essere fruita

attraverso altri medium.

A partire dal primo periodo COVID-19, i provvedimenti adottati in materia di sicurezza pubblica,
inerenti al distanziamento fisico e ad una corretta igienizzazione degli ambienti interni, hanno
avuto in conseguenza la chiusura o la difficolta ad accedere a determinati spazi sociali, creando
un gap nel panorama dei canali narrativo-culturali. Durante questo momento di crisi € nata l'idea
di un cinema all’aperto integrato, nellintenzione di sperimentare differenti e piu accattivanti

alternative audiovisive per lasciar vivere alla popolazione tali spazi cult.

Negli gli anni '50, il drive-in spopola come servizio in ambito cinematografico e teatrale grazie al
quale era possibile assistere ad uno spettacolo direttamente dal sedile della propria auto. Ad oggi,
I'attenzione portata in materia di igienizzazione e contenimento della situazione pandemica
COVID-19, mutevole nelle normative che la riguardano e particolarmente restrittiva circa la
realizzazione di eventi al chiuso, rilancia ancor piu il bisogno ed il piacere di vivere spazi di
incontro e socializzazione all’aria aperta. “ANEMIC: open-air cinema. From 90’s to present day”
ripensa, dunque, il classico e oramai lontano drive-in proponendo una manifestazione all'insegna
della cultura cinematografica: una rassegna di proiezioni all’aperto da realizzarsi all'interno
dellarea verde Parco Tre Castagni di Pergine Valsugana, allestita ad hoc per lasciar vivere
esperienze emozionanti e spettacolari tanto quanto lo saranno le pellicole proposte. Inoltre, si
intende estendere l'offerta culturale affiancando alle pellicole spettacoli musicali e teatrali,

integrando altri linguaggi culturali e performativi coinvolgendo soggetti locali..

Il progetto nasce e cresce in un circolo di idee di giovani del territorio animati dalla passione per la

cultura cinematografica e dalla presa di consapevolezza che questo pud essere un canale




narrativo potente per comunicare con i giovani, ma piu in generale con la popolazione del
territorio, valorizzando altresi il luogo dove si realizzera I'evento. L'esperienza pregressa
dell’Associazione proponente e le differenti competenze che la rete partner e collaborante ¢ in
grado di spendere all’interno del progetto, che spaziano tra le sfere dell’'animazione culturale,
socio-educativa, territoriale, storica, artistica, comunicativa e promozionale, pongono le basi per
una realizzazione di successo e di qualita. L'attrazione di un open-air cinema, ispirata dall’idea del
classico Drive-in degli anni 50’, ricorda e ricrea il piacere e I'atmosfera trasmessi dalla visione di
un vero e proprio film al cinema, assieme alla sua incredibile valenza formativa. La positiva
contaminazione con il mondo del teatro e della musica, che trovera espressione in alcune
performance, sapra sorprendere e comunicare con il pubblico attraverso linguaggi innovativi e

ibridi per raccontare emozioni, cinema e territorio.

Nella sua prima realizzazione pilota, durata due giorni nellagosto 2020, il format ha interessato
principalmente il territorio di Levico Terme e dintorni, svolgendosi all’interno del Parco Asburgico
Secolare di Levico Terme, mentre lo scorso anno I'’Associazione, con i propri volontari e con il
sostegno di altri gruppi giovanili del territorio, oltre ad aver curato una serie di sei appuntamenti
settimanali presso il centro storico di Levico Terme, si € impegnata anche nell’'organizzazione di
due short festival di tre giorni cadauno che si sono svolti presso il Forte Tenna del Comune di
Tenna e presso la Spiaggia Libera di Calceranica al Lago.

Nelle precedenti edizioni, il numero medio di spettatori registrato ad ogni spettacolo & stato di 90
persone, arrivando fino alla capienza massima di 160 persone, numero soglia fissato per
questioni burocratiche legate ai diritti di utilizzo dei film e della SIAE e, in primis, per poter gestire
in sicurezza la situazione di distanziamento fisico legata al momento COVID-19 che tuttora si sta
vivendo. Non solo spettatori locali, molte persone sono giunte anche da Pergine, Civezzano,
Trento, Rovereto e dintorni. L'efficace e mirata strategia di promozione online, che ha rafforzato
l'identita progettuale e dato una notevole visibilita, ha raggiunto numeri altrettanto positivi. La
pagina Facebook, oggi conta piu di 400 "Mi piace", e ha raggiunto ad oggi quasi 35 000 persone.
Su instagram si sono raggiunti piu di 380 “Follower” e 24 400 persone raggiunte.

Oltre ai numeri, decisamente piu che positivi e che lasciano ben vedere a future riproposizioni, cid
che ha fatto ancor piu piacere sono stati gli apprezzamenti ed i commenti positivi delle persone
che sono venute ad assistere agli spettacoli proposti e dei ragazzi che hanno sostenuto e
operativamente dato una mano alla loro realizzazione, sia durante le intense giornate dei

Festival, sia durante la preparazione e costruzione dell’intera proposta.

Le precedenti edizioni, oltre ad essere riuscite a richiamare un pubblico importante con proposte

gradite, hanno rafforzato le relazioni all’interno del gruppo giovani collaborante e le collaborazioni




con le istituzioni e le realta del tessuto sociale locale, un tessuto che si intende rinvigorire con le

idee e le iniziative della popolazione giovanile di Pergine e della Valle del Fersina.

Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili pit risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Promuovere la cultura narrativa e cinematografica presso luoghi privi di offerte culturali

similari, rilanciando la visibilita di alcuni siti storici e naturali del territorio.

2. Favorire il rilassamento e lo svago individuale, incentivando il trascorrere di momenti ludici
all'aria aperta coinvolgendo attivamente il mondo giovanile del territorio attraverso forme di

volontariato attivo.

3. Incentivare il dialogo intergenerazionale attraverso I'utilizzo di medium culturali iconici capaci

di creare un ponte tra passato e presente per valorizzarne le caratteristiche salienti.

4. Ampliare le occasioni di socializzazione e ricreazione in seguito a un periodo in cui i contatti

interpersonali e lo stare assieme, in sicurezza, sono momenti sempre meno frequenti.

5. Rafforzare le relazioni all'interno del gruppo giovani proponente e collaborante alla

realizzazione della proposta per rendere protagonista del territorio la popolazione giovanile.

Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.




Marcel Duchamp, nel 1925, realizza Anémic Cinéma, opera tutt'altro che anemica, priva di
senso; il suo obiettivo era quello di colpire e scuotere lo spettatore, nella proposta e nella
location. Lo stesso & accaduto durante le precedenti edizioni di ANEMIC e altrettanto ci si
propone per il 2022. Cosi come l'opera del regista dadaista, un open-air cinema si € dimostrato
essere un’opportunita accattivante per i cittadini, un luogo di svago, relax e aggregazione
controllata; un’ottima occasione per spendere del tempo in compagnia, pur mantenendo le
distanze di sicurezza imposte. Lo scopo sara quello di suscitare interesse nello spettatore
cercando di impressionarlo con la manifestazione nel suo complesso.

L’attrazione di un open-air cinema ricorda e ricrea il piacere e 'atmosfera trasmessi dalla visione
di un vero e proprio film al cinema, cosa che, con I'avvento delle piattaforme online di streaming,
si sta sempre piu perdendo assieme alla sua incredibile valenza formativa. Allo stesso tempo, la
proposta lascera vivere lo spazio naturale che ci circonda offrendo uno spettacolo che racconta e
lascia scoprire la bellezza degli spazi del Parco Tre Castagni.

ANEMIC si propone come progetto espressivo, di coinvolgimento e partecipazione giovanile
allinterno di un percorso finalizzato alla realizzazione di uno short festival di cinema all’aperto,
con alternanza di proposte culturali altre riferibili al’ambito teatrale, coreutico e musicale,
costruite ricercando la collaborazione di associazioni e realta del territorio. Le proiezioni saranno
ad ingresso gratuito e gli appuntamenti cinematografici accompagneranno complessivamente tre
giornate d’evento. E prevista la realizzazione di otto spettacoli durante questi ultimi, due/tre al
giorno, alternati tra tardo pomeriggio, prima serata e seconda serata, cosi che la proposta sia

fruibile sia da un pubblico giovane che adulto.

Azione 1 — Programmazione e confronto con la rete e le istituzioni territoriali.

Al fine di coordinare al meglio la preparazione delle attivita e degli spettacoli la cui realizzazione
€ ipotizzata a partire dal mese di maggio/giugno 2022, visto anche I'importante lavoro di
preparazione ex ante ai giorni dello short festival, il capofila progetto e la rete dei partner
individueranno tre persone referenti per la realizzazione della manifestazione, le quali
parteciperanno al Tavolo di Coordinamento Progetto: un coordinatore generale, membro
appartenente alla realta capofila, deputato alla supervisione, al monitoraggio ed ai rapporti di rete
e collaborazione riferibili all'intero progetto; un direttore artistico, che lavorera in affiancamento al
coordinatore generale e al collaborante service audio e video; un referente, membro della rete
progettuale, che si premurera di facilitare i rapporti politici e i dialoghi utili alla corretta gestione e
utilizzo degli spazi dei siti di svolgimento delle attivita.

Il team di coordinamento progettuale si incontrera a cadenza settimanale a partire dal mese di
aprile e fino alla conclusione dello short festival, per aggiornamenti reciproci e comunicazioni

rivolte alla rete dei partner e associazioni collaboranti. In prossimita delle date ufficiali di




realizzazione della manifestazione, la periodicita degli incontri si intensifichera. Il lavoro del
Tavolo sara utile al fine di proporre una manifestazione ben strutturata e di qualita che possa
sorprendere ed accomodare i partecipanti all’interno di un luogo accogliente, ordinato e
spettacolarmente piacevole.

Durata: aprile 2022 — luglio 2022

Azione 2 — Cineforum a tema in collaborazione con la Consulta per i Giovani di Pergine ed
il CSET di APPM Onlus di Pergine Valsugana.

Ciclo di cineforum a tema anni 90’ co-progettato e realizzato in collaborazione con la Consulta
per i Giovani di Pergine ed il Centro Diurno di APPM Onlus di Pergine Valsugana. Si stima di
riuscire a proporre una serie di appuntamenti a cadenza settimanale, rivolti ad un pubblico di
adolescenti e giovani adulti, della durata complessiva di quattro/sei settimane. Gli appuntamenti
avranno la durata del film selezionato piu trenta minuti circa di dibattito. Durante gli incontri, oltre
alla visione dei film, si esploreranno i temi caratterizzanti le pellicole discutendo e riflettendo circa
I'attualita e la rilevanza che questi possono avere oggigiorno nella nostra quotidianita. Gli incontri
saranno anche occasione per rispondere alle curiosita cinematografiche degli stessi partecipanti,
raccontando, attraverso brevi cenni, la storia e I'evoluzione del linguaggio cinematografico. La
conduzione sara affidata ad un educatore membro della realta capofila con il supporto o di un
rappresentante della Consulta o di un educatore di APPM Onlus, oltre alla presenza di un
collaboratore esperto in cinematografia. Il ciclo si concludera introducendo la manifestazione
ANEMIC che si realizzera verso la fine del mese di luglio 2021, raccogliendo proposte per la
selezione definitiva delle pellicole che verranno inserite in programma e adesioni per contribuire
come volontario alla realizzazione dell’evento. Gli incontri si svolgeranno la sera, in accordo con
la Consulta per i Giovani di Pergine e previa autorizzazione da parte di Centro Giovani #Kairos,
presso la Sala Polivalente dell’'edificio. Il numero previsto di partecipanti all’attivita sara di
massimo 20 persone.

Durata: maggio 2022 — giugno 2022

Azione 3 — Promozione sul territorio.

Durante la prima realizzazione pilota dell’anno 2020, I'efficace e mirata strategia di promozione
online, che ha rafforzato l'identita progettuale e ha dato una notevole visibilita all’evento, ha
raggiunto numeri decisamente positivi. La pagina Facebook, creata solamente due settimane
prima dell'evento, aveva raggiunto, subito dopo il suo termine, piu di 308 "mi piace", oltre 916
visualizzazioni della pagina e 2.361 interazioni con i post (reazioni, commenti, condivisioni). Nello
stesso tempo, su Instagram, il profilo aveva raggiunto i 200 follower, 934 visite al profilo e 1.047

interazioni. L'attivita promozionale dello scorso anno, inoltre, ha raccolto ulteriore interesse con




un conseguente aumento della visibilitd del’evento e del lavoro del gruppo giovani e della rete
che si & impegnata per la sua realizzazione, oltre a valorizzare i luoghi in cui si sono tenuti gli
spettacoli; oggi la pagina Facebook & seguita da 428 persone, mentre il profilo Instagram conta
383 “Follower”.

Al fine di promuovere efficacemente e coerentemente il ciclo di cineforum e la manifestazione
che si terra presso il Parco Tre Castagni, & previsto il mantenimento e I'aggiornamento del format
visivo ANEMIC creato in precedenza, curando, perd, un’immagine che riconosca i valori del tema
e del luogo di realizzazione, creando nuovi contenuti grafici per una promozione sia online,
attraverso foto, video e post sui social media e sul sito web dedicato, sia attraverso la
realizzazione di posters cartacei per una visibilita fisica sul territorio.

Durata: maggio 2022 - agosto 2022

Azione 4 — Manifestazione ANEMIC

La proposta consta in una rassegna di 6 proiezioni, organizzata in tre giornate di manifestazione
cinematografica durante il mese di luglio 2022, alternando proposte culturali riferibili anche
allambito teatrale, coreutico e musicale. Gli spettacoli saranno ad ingresso gratuito e gli
appuntamenti animeranno complessivamente i tre giorni d’evento pensati presso la location il
Parco Tre Castagni del Comune di Pergine Valsugana. Si prevede di alternare gli spettacoli tra
tardo pomeriggio, prima serata e seconda serata, cosi che la proposta sia fruibile sia da un
pubblico giovane che adulto.

La scelta di alcune pellicole verra discussa e approvata dialogando con il gruppo partecipanti al
ciclo di cineforum organizzato con il supporto della Consulta per i Giovani del Comune di
Pergine, il CSET di Appm Onlus di Pergine Valsugana e I'auspicata collaborazione del Centro
#Kairos, attraverso un confronto con i gruppi di giovani coinvolti, che saranno poi chiamati a
contribuire attivamente anche all'interno della gestione dellevento. | giovani, membri
dell’associazione, della rete proponente e del territorio, saranno invitati a contribuire attivamente
all'interno della gestione dell’evento. L'offerta cinematografica sara inoltre arricchita da spettacoli
teatrali e coreutici proposti ricercando la collaborazione di Filodrammatica “S. Martino”, Sincronia
A.S.D. e altre realta che operano nel settore sul territorio con le quali I’Associazione ¢€ in dialogo.
Si considera, inoltre, la possibilita di coinvolgere artisti locali per I'organizzazione di piccole
esposizioni.

La manifestazione, nello specifico, si realizzera presso il Parco Tre Castagni del Comune di
Pergine Valsugana. Portare cinema e arte in un luogo ampio e suggestivo come il Parco & una
sfida affascinante e, proprio perché la location individuata sarebbe un comodo spazio verde ed
unico rispetto ad altri nei dintorni, la location offrirebbe un'esperienza unica da vivere; un festival

aperto sia al pubblico locale che non. Godersi uno spettacolo in un luogo di richiamo storico che




guarda al Castello di Pergine, &€ un’occasione che non si presenta tutti i giorni e si ritiene che tale
evento possa essere un'ottima pubblicita per il Comune e la Comunita stessa, per valorizzare un

luogo recentemente ripristinato ed attrezzato.

Il numero limite di persone che potranno essere accolte ad ogni proiezione sara dettato dalla
necessita o meno di dover adottare misure sanitarie di prevenzione che richiedano il
mantenimento di un particolare distanziamento fisico. Al fine di garantire quest'ultimo,
nell'eventualita in cui fosse richiesto, si creeranno delle stazioni pensate per ospitare il pubblico,
allinterno delle aree individuate, che siano sufficientemente ampie e distanziate, cosi da
accogliere il numero massimo di persone consentite nei raggruppamenti rispettando le normative
vigenti. Nelle precedenti edizioni, ad esempio, sono state accolte 160 persone nel caso di
riempimento massimo, con un’affluenza media stimata di 90 persone a proiezione. Per gli
spettacoli cinematografici si prevede linstallazione di un maxischermo Led wall, un prodotto a
tecnologia led multicolore (RGB) che permette di riprodurre immagini e video da un computer
mantenendo un’ottima visibilita con qualsiasi condizione di luce. Cid permetterebbe uno
spettacolo ottimale anche nel tardo pomeriggio. Si tratta di un prodotto modulare che puo essere
installato in diverse dimensioni; per le aree di realizzazione si &€ pensato ad una composizione di
4,5mx3,5m, al fine di rendere ottimale la visione anche dagli ultimi posti a sedere. L’accesso
all'area destinata agli spettacoli e ai posti a sedere sara facilitato, ad ogni singolo appuntamento,
da giovani volontari addetti alla gestione e vigilanza degli ingressi e dei movimenti all'interno
dell’area individuata per la manifestazione, per garantire I'ordine e il rispetto delle eventuali
norme attinenti al distanziamento fisico, ove fosse necessario. Si prevede la creazione di una
pagina web destinata alle prenotazioni online al fine di facilitare 'accesso e la gestione in
sicurezza degli spazi, cosi come & stato efficacemente sperimentato lo scorso anno. Tale
strumento, oltre alla gestione delle prenotazioni, permettera di coordinare al meglio gli ingressi
circa gli spazi a disposizione per I'affluenza prevista. Inoltre, sara possibile raccogliere accurati
dati utili alla restituzione del progetto. Si intende collaborare con I'associazione Civeyoung, con
esperienza pregressa nella gestione di eventi e servizio di punti ristoro, per offrire un minimo
servizio di consumo di cibi e bevande accessibile al pubblico, e con il Comune di Pergine
Valsugana per individuare aree di servizio igienico in prossimita dell’area di realizzazione.

Durata: luglio 2021( tre giorni di manifestazione concentrati in un weekend; venerdi, sabato e

domenica )

Azione 5 — Valutazione e restituzione ex post
Nei mesi successivi alle date di realizzazione della manifestazione, il Tavolo di Coordinamento

Progetto elaborera i dati raccolti, valutando la buona riuscita del progetto secondo le modalita




riportate nella sezione “VALUTAZIONE” convocando poi la rete progettuale per una restituzione
complessiva e riassuntiva dello svolgimento dei percorsi e della manifestazione svolta. Anche il
pubblico online sara informato dei risultati attraverso post e pubblicazioni relative alla
manifestazione e al progetto in generale.

Durata: luglio 2022 - settembre 2022

Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)

ANEMIC non intende esaurirsi a seguito della progettualita pensata, ma si augura di acquisire
forza e successo per una sua differente riproposizione nel tempo.

ANEMIC mira ad enfatizzare la spettacolarita e l'incisivita di linguaggi visivi ed espressivi come
cinema, teatro e danza, parlando alla comunita non solo di questi, ma anche di cultura, memoria
e territorio. Con questo progetto si vorrebbe rilanciare I'apertura di spazi verdi a favore di azioni
per la comunita; con l'augurio che luoghi simili possano essere sempre piu considerati come
location per attivita culturali e territoriali. L'intenzione del gruppo giovani proponente & quella di
affermare ed espandere tale offerta sul territorio, ricercando nuove forze volontarie, sinergie e
collaborazioni per la realizzazione in futuro di un festival itinerante sul territorio dell’Alta

Valsugana.

Gia nella precedente manifestazione pilota, il format ANEMIC ha saputo risvegliare la cultura
cinematografica outdoor in un momento di gap di offerta e in una localita dove proposte similari
da decenni erano inesistenti. Il cinema che in passato ha animato piccole comunita e valli si
riscopre nel volto di ANEMIC che I'associazione Con.Tatto ha iniziato a costruire e che intende
rinnovare, assieme al sostegno di partner e collaboratori, nella realizzazione di spettacoli
cinematografici outdoor e coreutici che ne completino l'offerta esplorando differenti linguaggi
narrativi. Lo scopo sara quello di suscitare interesse nello spettatore cercando di impressionarlo
con la manifestazione nel suo complesso, curando e valorizzando il sito di realizzazione. La
finalita generale del progetto, quindi, &€ quella di promuovere la cultura narrativa e
cinematografica presso luoghi privi di offerte culturali similari, rilanciando la visibilita di alcuni siti
storici e naturali del territorio.

ANEMIC intende favorire il rilassamento e lo svago individuale, incentivando il trascorrere di

momenti ludici all’aria aperta coinvolgendo attivamente il mondo giovanile del territorio attraverso

forme di volontariato attivo. L'obiettivo specifico del progetto consta nell’ampliare le occasioni di




socializzazione e ricreazione in seguito a un periodo in cui i contatti interpersonali e lo stare
assieme, in sicurezza, sono momenti sempre meno frequenti.

Infine, I'obiettivo trasversale del progetto, & quello di rafforzare le relazioni all'interno della rete
dei partner e con il gruppo giovani proponente e che collaborera alla realizzazione della
proposta per rendere protagonista del territorio la popolazione giovanile, anche attraverso una
auspicata rappresentanza all'interno di quei tavoli di lavoro territoriali che li riguardano, come il

Piano Giovani di Zona.

DOVE S| SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

Comune di Pergine Valsugana

QUANTO DURA IL PROGETTO?

B annuale

O pluriennale

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

Il progetto “ANEMIC: open-air cinema. From 90’s to present day. si svolgera complessivamente

da aprile a settembre 2022.

A quali ASSI PRIORITARI del Piano Strategico Giovani il progetto fa riferimento?
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® Promozione della partecipazione giovanile e valorizzazione di percorsi di cittadinanza
attiva e di solidarieta.

B Valorizzazione di spazi dedicati all’espressione della cultura giovanile e di momenti di
aggregazione sociale, utilizzando soprattutto quelli gia esistenti ma poco pensati in chiave
giovanile, come in particolare, il centro storico e il parco tre castagni. Tra gli spazi da
tenere in considerazione per la progettazione di interventi si ricorda il Centro #Kairos,
struttura cardine delle politiche giovanili territoriali.

@ |l coinvolgimento dei giovani nella promozione del proprio territorio per contribuire al
suo sviluppo economico e sociale, anche attraverso una valorizzazione degli spazi
cittadini esistenti in maniera piu innovativa e originale, per allargare il target di fruitori e
agganciare un turismo giovanile.

O Mobilita e accessibilita nell’lambito del territorio di pertinenza del Piano Giovani di Zona
(centro-frazioni, Valle del Fersina, zona lago di Caldonazzo).

Riportare brevemente la PRESENTAZIONE del soggetto proponente da cui si evincano le
ATTIVITA’ SVOLTE negli ultimi tre anni e TESPERIENZA rispetto agli assi prioritari del Piano
Strategico Giovani per la quale si presenta la proposta progettuale.

Con.Tatto & un’associazione culturale, senza fini di lucro, che, dal 2018, si propone di svolgere le
proprie attivita di utilita sociale nei settori della cultura, del’ambiente, dell’aggregazione sociale e
dell’ambito educativo-riabilitativo. Oltre al forte impegno per la creazione di un clima di crescita
favorevole e di benessere per quelle persone e professioni che hanno come mission la cura
dell’'altro, Con.Tatto promuove azioni che mirano a favorire e sostenere il benessere della persona
in genere, istituendo e gestendo spazi ricreativi ed aggregativi volti allo sviluppo e alla crescita
personale, culturale e sociale. Nell'ultimo anno di attivita I'Associazione ha costruito solide
relazioni di confronto e collaborazione sul territorio della Comunita Alta Valsugana e Bernstol, con
agenzie educative, associazioni culturali, di promozione sociale, di volontariato, imprese agricole,
gruppi informali di giovani e realta private del territorio, ideando, organizzando e realizzando

proposte formative, culturali e ricreative.

A cavallo tra I'anno 2018 e 2019, I'Associazione ha proposto ai propri iscritti e associati un
programma di attivita formative rivolte principalmente ai professionisti del sociale, coinvolgendo
circa 20 partecipanti. A partire dal 2019 [l'associazione collabora organizzativamente e
operativamente con l'impresa agricola LOg1cal Forest e con Logical Forest S.R.L.S. per
lavviamento del progetto di impresa sociale e sviluppo di comunita “LOG1CAL FOREST:
benessere naturale e sociale” con l'intento di favorire la crescita di una Foresta Sociale in localita
San Cristoforo (TN), attivandosi per la promozione di opportunita di volontariato attivo in contesti

di educazione ambientale. Nel 2020 la progettualita &€ sostenuta dalla Fondazione Caritro
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allinterno del progetto “Accompagnami 2.0”. Dal 2020 I'Associazione collabora e opera sul
territorio dell’Alta Valsugana con associazioni, istituti e agenzie educative coordinando e
facilitando la realizzazione di progetti territoriali, principalmente rivolti alla popolazione giovanile
del territorio in una dimensione di lavoro di cittadinanza attiva. Di seguito si riportano i principali
progetti, sviluppati durante I'anno 2021, alcuni dei quali ancora in corso, costruiti e ai quali
partecipa [I'Associazione, premurandosi dellorganizzazione di attivita di comunicazione,
laboratoriali, formative, di educazione al lavoro e ricreative principalmente rivolte ad adolescenti e
giovani adulti: - R_EVOLUTION: I'ambiente che evolve - A Spasso Nel Tempo: dalla Levico
Imperiale alla seconda guerra mondiale - ANEMIC: open-air cinema - 18enni all'improvviso? La
transizione all' eta adulta dei care leaver - ChilometroZero - KMO - Giovani volontari per fare la
cosa giusta - Ben_Essere: salute a 360° - REBOOT: ripartiamo assieme - Spike - BELLA STORIA
- EDECOSOL - Educazione all’ecologia solidale: un DES per l'agroecologia integrale in

Valsugana - ANEMIC: narrazioni a cielo aperto - L'Orto Delle Ciro.

CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 18

Fascia di eta

(inclusi adulti)
Breve descrizione del loro ruolo e composizione del gruppo:

11-14annin.__5

Negli ultimi due anni di attivita 'Associazione ha avvicinato a sé un| 15 — 19 anni n._ 9
gruppo di giovani interessato al cinema che si &€ messo a ,
20-29annin.__4

disposizione volontaria per l'organizzazione delle proposte di
cinema allaperto ANEMIC. In particolare il gruppo & composto da 3 [ 30 — 35 annin.

giovani che si occupano del coordinamento delle diverse attivita ed | 5\ er 35 n.

un gruppo di volontari che partecipa alla discussione delle proposte

e ne facilita la realizzazione.

A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?
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Indicare la/le fascia/e di
eta (inclusi adulti):

Descrivere la tipologia di gruppo di giovani/partecipanti che si
auspica di coinvolgere. M1 -14annin. ___ 70

15—-19annin.__ 150

Popolazione locale e provinciale (con particolare attenzione al
) ) ] ) o ] 20-29annin.___ 150
coinvolgimento del mondo giovanile del territorio). Popolazione

turistica. 30-35annin.__ 150

over 35 n. 100

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

Partner progetto:

APPM Onlus

APPM Onlus & un’organizzazione non profit che da oltre quarant’anni, sul territorio provinciale, si
occupa di bambini, adolescenti e giovani, offrendo risposte educative diversificate e
personalizzate a sostegno dei percorsi di crescita di ciascuno. Oggi I'associazione &
un’organizzazione di grandi dimensioni, iscritta al’Anagrafe delle Onlus nel Settore 01 -
Assistenza Sociale e Socio-Sanitaria - certificata Family Audit, in possesso del Marchio Family in

Trentino ed in grado di erogare una molteplicita di servizi educativi.

Sincronia Danza A. S. D.

L'Associazione Sportiva Dilettantistica Sincronia Danza viene fondata nel 2005 e, spinta dal
desiderio di raccontare la danza in tutte le sue forme, la fondatrice e tutt'oggi presidente e
direttrice Stefania Riccio & riuscita nell’intento di creare un luogo di aggregazione fatto di arte,
professionalita, impegno e divertimento. | corsi di danza vengono integrati con stage e workshop
condotti da insegnanti esterni anche di fama internazionale. Nel mese di dicembre, in vista del
Natale, & tradizione organizzare una performance con tutti gli allievi, mentre mese di

maggio/giugno solitamente viene messo in scena lo spettacolo finale del’anno accademico.

Filodrammatica "S. Martino"
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La Filodrammatica di Fornace € una compagnia storica amatoriale del Trentino, una realta che
sembra essere sempre esistita, pure i bisnonni, nonni e genitori degli abitanti del posto ne
facevano parte. Dal 1994 sotto I'attenta regia di Camillo Caresia, la filodrammatica, inizia a
mettere in scena piu di dieci spettacoli, da "Furberie" a "L'Antenato”, passando per "Viagio de sol
andata", "Liola", fino all'attuale "Bertoldo". Oggi il gruppo di teatranti € composto da un gruppo di

giovani che continua la messa in scena di opere teatrali performando sul territorio.

Associazione Civeyoung.

L'associazione di Civeyoung & costituita interamente da giovani che intendono mettersi in
gioco per creare ed organizzare attivita per i giovani del posto. Opera principalmente nel
mondo del volontariato con esperienza pregressa nell’organizzazione di attivita ricreative ed

eventi territoriali.

Consulta per | Giovani di Pergine Valsugana.

La Consulta per i Giovani di Pergine rappresenta I'organo consultivo del’Amministrazione
comunale. Funge da collegamento tra il mondo giovanile e le istituzioni locali cercando di
concretizzare idee e proposte dei giovani perginesi in progetti ed attivita spesso indirizzati

anche all'intera comunita.

Fabio & Mirko.

Da oltre 13 anni la societa Fabio & Mirko si occupa di noleggio ed installazione di impianti audio,
luci e video. E fortemente convinto che il cinema sia un patrimonio culturale da diffondere e
valorizzare. Per questo motivo, ha scelto di far parte dell’organizzazione di ANEMIC, portando
tutto il loro Know-how all'interno del mondo degli spettacoli a disposizione dell’Associazione,

composta da giovani con i quali condividere una passione ed un grande progetto.

Comune di Pergine Valsugana

COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?
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Al fine di promuovere efficacemente e coerentemente la manifestazione di cineforum all’aperto, &
previsto il mantenimento e 'aggiornamento del format visivo ANEMIC costruito nelle precedenti
edizioni della manifestazione di cinema all’aperto ANEMIC. Lidentita visiva del progetto verra
aggiornata indossando un abito che possa riconoscere il tema e valorizzare il luogo di
realizzazione, creando nuovi contenuti grafici per una promozione sia online, attraverso foto,
video e post sui profili appositamente dedicati sui social media, sia attraverso la realizzazione di
posters cartacei per una visibilita fisica sul territorio. Per un'efficace strategia di promozione
online, si organizzera un piano editoriale che gradualmente avvicinera la popolazione all’offerta.
Questa sara poi resa accessibile e raccontata anche all’interno del sito web che permettera di
prenotare il proprio biglietto gratuito. La rete dei partner, istituzionali e non, fungera da ulteriore
mezzo comunicativo attraverso i propri canali di visibilita su quotidiani, social online, newslettere

e messaggi di posta elettronica.

Lintero progetto sara documentato attraverso la realizzazione di materiale video-fotografico. La
produzione di contenuti video, fotografici e grafici riferibili al’evento clou del progetto, sara
avviata e supervisionata dal coordinatore generale del progetto e dal direttore artistico, utiimente
alla fase di preparazione dell’attivita promozionale della manifestazione, la quale verra
organizzata attraverso un accurato piano editoriale. In particolare, produzioni grafiche e
audiovisive serviranno a lanciare e a pubblicizzare online gli appuntamenti artistici previsti
durante il weekend di spettacoli. Volontari e collaboratori della direzione artistica saranno
attivamente impegnati durante la manifestazione a raccogliere scatti utili, invece, alla restituzione
di quanto svolto. Si pensa, inoltre, di utilizzare un pannello sfondo di 2m x 2m, pattern
dellidentita visiva ANEMIC, da collocare in prossimita dell’area d’uscita cosi da poter invitare il
pubblico a scattare una foto ricordo del momento trascorso e a condividerla online taggando i

profili social dedicati e associati al progetto.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL'ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?

La verifica e I'analisi dei risultati raggiunti sulla base degli obiettivi preposti dal progetto si basera
principalmente su tre criteri. Leffettivo aumento delle occasioni di incontro all’aria aperta e
socializzazione sara valutato secondo il criterio della partecipazione, registrando il numero di
persone presenti ad ogni spettacolo proposto attraverso i dati rilevati dal sito di prenotazioni, per
quanto riguarda la manifestazione, e registrando il numero di ragazzi iscritti al precedente ciclo di

cineforum organizzato. Il coinvolgimento attivo dei giovani del territorio verra valutato registrando

il numero di presenti agli incontri organizzativi e il numero di ragazzi volontari che si renderanno
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disponibili durante le giornate d’evento previste. L'ente capofila predisporra un adeguata
modulistica per monitorare le ore di volontariato attivo dedicate al progetto dai giovani del
territorio agganciati tramite le realta culturali ed aggregative del territorio collaboranti. Si prevede
di misurare il gradimento della manifestazione proponendo la compilazione di un questionario,
proposto online, finalizzato a cogliere I'opinione dei partecipanti circa I'evento e gli spettacoli
proposti. Il progetto verra monitorato dalla figura coordinatrice individuata dalla realta capofila.
Quest'ultima provvedera all'utilizzo di idonea modulistica per la rilevazione di dati rispetto:

- (Ampiezza dell'offerta) Numero di incontri del ciclo di cineforum

- (Ampiezza dell'offerta) Numero di spettacoli all'aperto durante la manifestazione ANEMIC:
open-air cinema

- (Partecipazione) Numero di partecipanti iscritti al ciclo di cineforum

- (Partecipazione) Numero di partecipanti alla manifestazione ANEMIC: open-air cinema

- (Partecipazione online) Numero di prenotazioni alla manifestazione ANEMIC: open-air cinema
effettuate sul sito

- (Partecipazione media) Numero medio di partecipanti presenti agli spettacoli di cineforum

- (Partecipazione media) Numero medio di partecipanti presenti agli spettacoli della
manifestazione ANEMIC: open-air cinema

- (Partecipazione media online) Numero medio di prenotazioni effettuate sul sito per la
manifestazione ANEMIC: open-air cinema

- (Coinvolgimento) Numero di volontari agganciati

- (Coinvolgimento) Numero di ore di volontariato svolto

- (Gradimento) Commenti e feedback dei partecipanti

- (Gradimento e risonanza) Numero di “mi piace” ai profili online del progetto

- (Gradimento e risonanza) Numero di visualizzazioni e interazioni avute con i contenuti promossi
attraverso i profili online circa la promozione della manifestazione ANEMIC: open-air cinema
Saranno inoltre raccolti suggerimenti e consigli per il futuro attraverso la proposta di compilazione
di un questionario online.

| dati raccolti durante le precedenti edizioni saranno base di confronto per la valutazione di una

buona riuscita del progetto.

SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

Marcel Duchamp, nel 1925, realizza Anémic Cinéma, opera tutt'altro che anemica, priva di
senso; il suo obiettivo era quello di colpire e scuotere lo spettatore, nella proposta e nella
location. La manifestazione ANEMIC intende impattare con lo stesso spirito sul pubblico

partecipante.
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Cosi come l'opera del regista dadaista, un open-air cinema, arricchito da spettacoli teatrali,
musicali e coreutici, potrebbe essere un’opportunita inedita e accattivante per i cittadini, un luogo
e momento di svago, relax e aggregazione controllata; un’ottima occasione per spendere del
tempo in compagnia, permettendo, qualora ve ne fossero particolari in vigore, di rispettare anche
particolari normative sulla sicurezza.

La stessa location lascera vivere lo spazio naturale che ci circonda offrendo uno spettacolo che
racconta e lascia scoprire un luogo meraviglioso e storico del territorio recentemente rinnovato e

attrezzato.

Gia nella precedente manifestazione pilota, il format ANEMIC ha saputo risvegliare la cultura
cinematografica outdoor in un momento di gap di offerta e in una localita dove proposte similari
da decenni erano inesistenti.

Il cinema che in passato ha animato piccole comunita e valli si riscopre nel volto di ANEMIC che
'associazione Con.Tatto ha iniziato a costruire e che intende rinnovare, assieme al sostegno di
partner e collaboratori, nella realizzazione di spettacoli cinematografici outdoor e performativi che
ne completano I'offerta esplorando differenti linguaggi narrativi. Lo scopo sara quello di suscitare
interesse nello spettatore cercando di impressionarlo con la manifestazione nel suo complesso,

curando e valorizzando il sito di realizzazione.

Il progetto nasce e cresce in un circolo di idee di giovani del territorio animati dalla passione per
la cultura cinematografica e dalla presa di consapevolezza che questo pud essere un canale
narrativo potente per comunicare con le persone ed il territorio, anche valorizzandolo.
L'esperienza pregressa dell’Associazione proponente e le differenti competenze che la rete
partner e collaborante € in grado di spendere all’interno del progetto, che spaziano tra le sfere
dell’animazione culturale, socio-educativa, territoriale, storica , artistica, comunicativa e
promozionale, pongono le basi per una realizzazione di successo e di qualita. L'attrazione di un
open-air cinema, ispirata dall'idea del classico Drive-in degli anni 50’, ricorda e ricrea il piacere e
I'atmosfera trasmessi dalla visione di un vero e proprio film al cinema, assieme alla sua
incredibile valenza formativa. La positiva contaminazione con il mondo della danza, che trovera
espressione in alcuni spettacoli coreutici e musicali, sapra sorprendere e comunicare con il

pubblico attraverso linguaggi innovativi e ibridi per raccontare emozioni cinema e territorio.
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PIANO FINANZIARIO

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali /
2 Noleggio materiali e attrezzatura 4.880
Specificare
Service audio e video (Ledwall 4,5x 3,5m)
3 Acquisto materiali specifici usurabili
specificare
Materiale generico per accoglienza pubblico (gel mani, 150
igienizzante ecc.)
4 Acquisto di beni durevoli
Specificare
Luci per illuminazione serale dell'area di svolgimento della 250
manifestazione. Corde o barriere per delimitazione area di
svolgimento manifestazione piuttosto che evidenziazione dei
delle aree dedicate al pubblico.
5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi
spese
(Specificare n. ore ; tariffa oraria / forfait )
Esperto per realizzazione identita visiva grafica e contenuti 1.830
promozionali e gestione pubblicita e promozione progetto
(1200,00 euro forfettario + 21h x 30euro/h)
1.350
Direzione artistica e facilitazione progetto (45h x 30euro/h)
Esperto per realizzazione website (20h x 25euro/h) >00
6 Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti
7 Pubblicita e promozione 300
8 Tasse - SIAE 200
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e

coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)
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10 | Diritti d’autore (6 film) 1.200
11 | Dominio e hosting website (1 mese) 50
12 | Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del 500
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo massimo
pari ad euro 500,00)
Totale A 11.210
ENTRATE
1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento
2 Sponsorizzazioni
3 Incassi da vendita
5 Contributo di enti pubblici 3.000
Specificare
Comune di Pergine Valsugana
6 Contributo di soggetti privati 1.500
7 Autofinanziamento
8 Altre (specificare)
Totale B 4.500

DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) €

Pergine Valsugana, 31/01/2022

6.710
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Luogo e data

.
-

Firma del legale rappresentante
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SCHEDA PROGETTO 2022

&

PIANO GIOVANI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da presentare entro le ore 12.00 del 31 gennaio 2022 a info@asifchimelli.it )

TITOLO DEL PROGETTO

MOUNTAIN’S VIBES

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome Federico Cognome Valgoi
recapito telefonico 3473913975

e-mail federico.valgoi@studenti.unipd.it

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente Associazione Culturale Adotta una Mucca

Sede legale a __Levico Terme __via __Avancini 4

C.F. __ 90018580226 P.iva 02639590229

E-mail __amministrazione@visitvalsugana.it _Sito internet _adottaunamucca.org_

Legale rappresentante Marina Eccher

Nata a _Trento il 23/12/1958

C.F__CCHMRNS58T63L378T

residente a Caldonazzo

tel.  347-2391488 e-mail ___marinaeccher@yhaoo.com
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Referente del progetto

Cognome tel.

email

SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

Organo consultivo dell’amministrazione comunale del Comune di Pergine Valsugana; ente
capofila Adotta una mucca

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come é nata l'idea del progetto? Quali bisogni si
intendono affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del
territorio?



Nel corso degli anni, gli studi sociologici quanto quelli antropologici hanno evidenziato come
il concetto di ambiente montano, in generale, abbia sofferto per lungo tempo, un chiaro
senso di dipendenza dalla cultura urbana, facendo divenire la montagna un'area
sottosviluppata e marginale. Questa impostazione cognitiva ha comportato sul mondo
giovanile il diffondersi di una scarsa conoscenza, da un lato, del patrimonio culturale e
naturalistico del proprio territorio di appartenenza e, dall'altro, dei temi relativi alla
salvaguardia, tutela e valorizzazione dell’ambiente.

La valutazione di una siffatta situazione non puo che non essere tendenziale al negativo.
Lo spazio, infatti, riconducibile alla dimensione tangibile del territorio, assume una rilevanza
fondamentale all'interno dei processi di autoriconoscimento e di eteroriconosicmento
connessi alla costruzione delle identita collettive. Tale aspetto, inoltre, risulta
particolarmente rafforzato all’interno dei contesti territoriali montani. La mancanza di una
consapevolezza e fruizione dello spazio montano, da parte dei giovani del territorio,
affievolisce la propria identita e priva la solidarieta sincrona tra i soggetti della comunita, di
una sua componente cruciale.

Dalla contestualizzazione precedente prende impulso il progetto in questione. L’idea di
fondo é costituita dalla creazione di un percorso esperienziale con la finalita di avvicinare i
giovani al proprio territorio ed ambiente. Inoltre, ci si pone l'obiettivo di organizzare il tutto
nella stagione invernale, periodo dell’anno nel quale si & soggetti ad una minore attivita
all’aria aperta.

Nel dettaglio, il progetto si articola di momenti didattici ed attivita sportive all’aperto con la
finalita di promuovere l'attivita motoria/movimento sportivo, la cultura della montagna e la
dimensione storico-popolare del territorio. In aggiunta, l'iniziativa costituisce un’ottima
occasione per favorire 'aggregazione sociale dei giovani, i quali partecipando agli incontri
scoprono nuovi ambienti, attivita ed emozioni stando a contatto con coetanei in un ambiente
sano e sicuro, fattore che nel periodo post pandemia € di rilevanza.

“MOUNTAIN’S VIBES” risulta un progetto particolarmente attrattivo ed innovativo per il
Comune di Pergine e della Valle dei Mocheni, in quanto dedicato ai soli giovani con attivita
interessanti nell’ambito didattico e coinvolgenti nel lato sportivo.

Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili piu risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Favorire 'aggregazione giovanile

2. Stimolare e supportare la conoscenza del territorio in ambito sportivo, storico,
culturale ed etnografico

3. Creare I'occasione per i giovani di conoscere ed interfacciarsi con alcuni attori del
territorio, e alcune realta locali, quali musei e luoghi d’interesse

4. Promuovere la consapevolazza tra i giovani della sicurezza in montagna e nelle
attivita sportive praticate nel periodo invernale

Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando
periodo di realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi
compensi o rimborsi, ecc.



Il progetto, con le relative attivita, partira con un minimo di 12 partecipanti. Inoltre, per poter
partecipare alle ultime due uscite vi & I'obbligo di frequenza per le prime tre.
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Serata dedicata alla Valle del Fersina
3 marzo 2022, oppure 1 dicembre 2022

Incontro formativo presso il Centro #Kairos (CAT di Pergine Valsugana) dedicato al
territorio della Valle dei Mocheni. Nel dettaglio un referente per Apt Valsugana - fara
una panoramica sul turismo nella valle, mentre, Leonardo Toller - referente
dell'lstituto culturale mocheno - parlera della minoranza linguistica costituita dalla
comunita mochena e delle relative tradizioni socio-culturali ed etnografiche. Inoltre,
partecipera la dott.ssa forestale Paola Barducci la quale accompagnera i ragazzi
nell’escursione che si terra in primavera(vedi seguito). Infine & prevista l'idea di
affrontare il tema della zootecnia in montagna, in quanto risorsa importante
allinterno dell'economia circolare del territorio, approfondendo le realta d’alpeggio
e di malga. In quest’ultimo passaggio il soggetto responsabile del progetto potra
contribuire attraverso la sua attivita.

Serata in compagnia di Rise Experience
4 marzo 2022, oppure 2 dicembre 2022

| ragazzi di Rise Experience, accompagneranno i partecipanti in un percorso di
riflessione e scambio culturale. Gli obiettivi di questa attivita sono di riscoprire |l
territorio che ci circonda, avvicinare e sensibilizzare i giovani ai temi dellambiente,
della cittadinanza attiva e promuovere una nuova modalita di esplorare e di
conoscere il turismo sostenibile.

Al termine dell'escursione l'attivita proseguira con una cena, nella quale i giovani
potranno confrontarsi e, al termine della stessa, vi sara un momento di restituzione
con i ragazzi Rise Experience.

Area “Trekking”: Vetriolo/Panarotta
Ristorante in convenzione: Hotel & Ristorante “Compet”

Accompagnatori: Matteo Andreatta, Stefano Calza, Pietro Deavi, Nina Nicoletti

Serata sull’impatto della prima guerra mondiale nell’area delle montagne
dell’Alta Valsugana e Valle del Fersina

11 marzo 2022, oppure 3 dicembre 2022: Incontro formativo presso il Centro
#Kairos, in collaborazione con il Museo Storico Trentino che informera i presenti
dellimportanza storica durante il periodo della Prima Guerra Mondiale delle Valli
del nostro territorio e delle ricadute sociali nelle zone circostanti. Inoltre, sara
coinvolta 'associazione culturale “Forte delle Benne” la quale potra contribuire
alla serata contestualizzando il periodo storico del primo conflitto mondiale nel
territorio di riferimento del progetto.




« Giornata in Panarotta ed intervento sul soccorso alpino
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12 marzo 2022, oppure 10 dicembre 2022

Tale giornata sara incentrata sulla valorizzazione sportiva del territorio attraverso la
promozione delle attivita outdoor invernali e dei principali accorgimenti da adottare
per un’esperienza sicura nel territorio alpino invernale. | partecipanti partiranno da
Pergine con un pullman privato per arrivare allimpianto sciistico Ski Area
Panarotta 2002.

La prima fase della giornata sara dedicata agli sport legati alla neve. | ragazzi, oltre
alla possibilita di praticare una delle attivita offerte dalla zona sciistica, avranno
modo di approfondire tematiche legate agli sport invernali ed alla loro pratica.
Successivamente, a meta giornata, si terra un pranzo organizzato presso Malga
Granda, dove i giovani partecipanti avranno modo di confrontarsi tra loro circa la
prima fase della giornata.

I pomeriggio prevede un percorso formativo dove un membro esperto del
Soccorso Alpino illustrera i molteplici pericoli della montagna tenendo poi una
dimostrazione sull'intervento cinofilo in caso di valanghe.

Alla scoperta dei vecchi mestieri

19 marzo 2022, oppure 17 dicembre 2022 (qualora necessario, su suggerimento
degli esperti coinvolti nell’attivita, il percorso sara posticipato in un’altra data nel
periodo primaverile)

Giornata dedicata alla valorizzazione storico-culturale del territorio. Tramite il
pullman si raggiunge I'abitato di Sant’'Orsola Terme dal quale si intraprende una
facile escursione che permette di esplorare le tracce di attivita artigianali scomparse
immersi in un ambiente silenzioso, poco frequentato e lontano dai clamori dei luoghi
piu turistici. Dalla chiesa di Sant’Orsola Terme (950 m) si segue la strada comunale
asfaltata scendendo verso il fondovalle fino alla vecchia Segheria de La Clom
(814 m); da qui, fra prati e boschi umidi, si segue in leggera salita la strada sterrata
che costeggia il Fersina incontrando Maso Caspito (858 m) in prossimita della
Miniera Aobis, la piccola ma suggestiva cascata e il vecchio Mulino Pompermaier
(1067 m);

Il tutto fatto in compagnia della figura del’accompagnatore di territorio, figura
professionale che affianca le Guide Alpine per chi vuole passeggiare nella natura,
alla scoperta del paesaggio, della storia e della tradizione del Trentino, offrendo
cosi un turismo di qualita.




< Serata di restituzione

25 marzo 2022, oppure 21 dicembre 2022 (le date potrebbero variare qualora
venga posticipata I'attivita precedente)

| giovani che hanno partecipato alle giornate previste allinterno del progetto, si
ritroveranno al Centro #Kairos per concludere il percorso esponendo le emozioni
provate, le conoscenze apprese e cosa proporrebbero loro stessi dopo avere
vissuto I'esperienza proposta dalla Consulta per i Giovani di Pergine con le varie
attivita svolte assieme agli ospiti che hanno tenuto dibattiti e dato la loro disponibilita
per dare informazione e passione sul nostro territorio.

All'incontro saranno invitati gli esponenti del’amministrazione comunale dei settori
d’ambito coinvolti nel percorso del progetto.

Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio
(es. ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani
e altri interlocutori significativi, ecc...)




| giovani, grazie al progetto, avranno modo di sviluppare una maggiore conoscenza del
proprio territorio di riferimento, in particolare quello montano. | ragazzi saranno in grado di
conoscere aspetti storici, economici, culturali, naturalistici, etnografici e sociali dell’area
alpina che intercorre tra la Panarotta e la Valle del Fersina aumentando il proprio senso di
appartenenza e identita culturale.

Oltre alla dimensione della conoscenza del territorio, i partecipanti potranno apprendere
nozioni riguardanti la sicurezza in montagna e al vivere lo spazio montano nel periodo
invernale. Inoltre, gli aderenti all'iniziativa avranno I'opportunita di fare esperienze nuove
e scoprire attivita che prima non venivano praticate, trasformandole in future passioni
legate ad uno stile di vita sano ed in movimento nella natura.

Infine, la partecipazione al progetto favorira un momento di aggregazione nel quale
sviluppare nuove conoscenze, favorendo il confronto ed uno scambio inter-personale.

DOVE SI SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

Comune di Pergine Valsugana:
- Centro di Aggregazione Territoriale #Kairos.
- Area Sciistica Panarotta (Zona Sci, zona slittini).

Comune di Sant’Orsola Terme.

QUANTO DURA IL PROGETTO?

X annuale

o pluriennale

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

Lo svolgimento del progetto é previsto nel mese di marzo; in alternativa a dicembre.
Date per il mese di marzo 2022: 3, 4, 11, 12, 19, 25 marzo 2022

Date alternative per il mese di dicembre 2022: 1, 2, 9, 10, 17, 21.




A quali ASSI PRIORITARI del Piano Strategico Giovani il progetto fa riferimento?

o Promozione della partecipazione giovanile e valorizzazione di percorsi di
cittadinanza attiva e di solidarieta.

x Valorizzazione di spazi dedicati all’espressione della cultura giovanile e di
momenti di aggregazione sociale, utilizzando soprattutto quelli gia esistenti ma
poco pensati in chiave giovanile, come in particolare, il centro storico e il parco tre
castagni. Tra gli spazi da tenere in considerazione per la progettazione di interventi
si ricorda il Centro #Kairos, struttura cardine delle politiche giovanili territoriali.

x Il coinvolgimento dei giovani nella promozione del proprio territorio per
contribuire al suo sviluppo economico e sociale, anche attraverso una
valorizzazione degli spazi cittadini esistenti in maniera piu innovativa e originale,
per allargare il target di fruitori e agganciare un turismo giovanile.

o Mobilita e accessibilita nell’ambito del territorio di pertinenza del Piano Giovani di
Zona (centro-frazioni, Valle del Fersina, zona lago di Caldonazzo).

CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 8 Consulta Giovani

Breve descrizione del loro ruolo e composizione del gruppo: Fascia di eta
(inclusi adulti)

Il gruppo di progettazione si compone dal presidente Matteo |11 — 14 anni n.
Beltrami e dalla vice-presidente Silvia Zogmeister, dal delegato
al Piano Giovani di Zona Federico Valgoi, dal sostituto del
segretario Armando Tasin e dai membri Irene Dalla Rosa, |15 — 19 anni
Leonardo Bortolamedi e Luigi Capogrosso. llrange dieta, degli|n.__ 1
organizzatori, € compreso trai 19 e 25 anni.

20 — 29 anni
n._ 7
30 —35 anni
n.

over 35 n. 6




A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?

Descrivere la tipologia di gruppo di giovani/partecipanti che si |Indicare la/le fascia/e di
auspica di coinvolgere. eta (inclusi adulti):

Le persone saranno coinvolte e contattate grazie alla rete della|11 — 14 anni n.
consulta sul territorio, tramite associazioni con cui gia
collaboriamo e grazie alla diffusione della proposta sulle
piattaforme social, principalmente Instagram. Il range di eta |15 — 17 anni
sara compreso tra i 18 e 26, per un totale di 30 partecipanti. Si |n.

tiene a precisare che il progetto partira con un’adesione

minima di 12 persone (tutti i costi saranno adattati). 18 — 29 anni
n__ X
Qualora il numero di interessati superi il limite dei 30. Sara
previsto un processo di selezione. 30 — 35 anni
n.
over 35
n.

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

- Centro #Kairos: sara coinvolto, con con lo sportello #InfoPoint, per la promozione
del progetto e per ospitare gli incontri informativi e di formazione;

- Apt Valsugana: si occupera di presentare il turismo nella Valle del Fersina;

- Istituto culturale mocheno: presentera una panoramica sulla comunita dei
mocheni in quanto minoranza linguistica, approfondendone le caratteristiche socio-
culturali;

- Accompagnatori del territorio: parteciperanno alla serata informativa sulla Valle
dei mocheni e guideranno i partecipanti nel corso dell’escursione dedicata ai vecchi
mestieri;

- Rise Experience: si occupera di accompagnare i ragazzi nel corso dell’escursione
in localita Compet e animare i momenti di riflessione ed introspezione dedicati al
legame con il territorio;

- Museo Storico Trentino: terra una serata formativa legata al periodo storico del
primo conflitto mondiale;

- Ass. culturale “Forte delle Benne”: contribuira alla serata storica,

- Soccorso Alpino: esporra i fondamenti di sicurezza da adottare in montagna, con
particolare riguardo al periodo invernale.




COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

L’iniziativa sara promossa attraverso vari mezzi di comunicazione della Consulta.
Inizialmente, sara attuata un’intensa campagna pubblicitaria sui canali Instagram e
Facebook, attraverso la pubblicazione di foto, video, sondaggi inerenti al tema del progetto
e pillole formative e informative in preparazione degli incontri.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL’ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?

- registro delle presenze per valutare la continuita della partecipazione nel corso
dell’iniziativa;

- valutazione quantitativa tra il numero di aspiranti partecipanti ed i partecipanti
effettivi in modo da comprendere la portata e I'interesse del progetto in questione;

- valutazione qualitativa del progetto attraverso momenti, all'interno dei singoli
incontri, nei quali mettere a confronti i vari partecipanti e raccoglierne le opinioni;

- materiali prodotti per la serata di restituzione del progetto.

- documento finale di soddisfazione dei partecipanti.

SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

Valorizzazione e conoscenza del territorio, coinvolgimento dei giovani nell’attivita sportiva
e l'immersione nella natura sono i caratteri distintivi del progetto che lo differenziano per
la sua innovazione e per il suo valore riguardo all’attenzione ai giovani.
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PIANO FINANZIARIO

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali
2 Noleggio materiali e attrezzatura
Specificare
3 Acquisto materiali specifici usurabili
specificare
4 Acquisto di beni durevoli
Specificare
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)
5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi | 220,00
spese
(Specificare n. ore ; tariffa oraria / forfait )
— PaolaBarducci (€180,00 + 22% IVA): uscitain Valle
del Fersina
6 — Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti | 910,00
Trasporti: €280,00 per 2 mezze giornate; €350,00 per
una giornata intera 900,00
— Vitto: cena presso Hotel Compet (€30,00/ps)
7 Pubblicita e promozione 50,00
8 Tasse / SIAE
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e |849,00
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)
10 |Altro 1 (specificare) Acquisto skipass giornalieri 600,00
Panarotta2002 (€20,00/ps.)
11 | Altro 2 (specificare)
12 [ Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A 3.529,00
ENTRATE
1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento 1.500,00
(€50,00/ps.*30 ps.)
2 Sponsorizzazioni

Incassi da vendita




5 Contributo di enti pubblici
Specificare

6 Contributo di soggetti privati

7 Autofinanziamento 1.000,00

8 Altre (specificare)

Totale B 2.500,00

DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 1.029,00




SCHEDA PROGETTO 2022

&

PIANO GIOVANI DI ZONA
DI PERGINE VALSUGANA E DELLA VALLE DEL FERSINA

(da presentare entro le ore 12.00 del 31 gennaio 2022 a info@asifchimelli.it )

TITOLO DEL PROGETTO

#PergineGiovani 2022

- PROGETTO STRATEGICO -

RIFERIMENTI DEL COMPILATORE

Nome Genny Cognome Cavagna

recapito telefonico 0461/502553 e-mail genny.cavagna@comune.pergine.tn.it

SOGGETTO RESPONSABILE

Nome associazione/ente: ASIF Chimelli

Sede legale a Piazza Garbari, Pergine Valsuganan.5
P.IVA: 01186070221 email/tel asifchimelli@pec.it
sito internet www.asifchimelli.eu

Legale rappresentante FRANCESCA PAROLARI

nato a ROVERETO il 01.02.1971 C.F PRLFNC71B41H612X residente per la carica a PERGINE

VALSUGANA via PIAZZA GARBARI n. 5 email/tel info@asifchimelli.eu 0461.502351
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SOGGETTO ATTUATORE (gruppo informale, associazione, ente .....)

Azienda Speciale Servizi Infanzia e Famiglia ASIF G.B. Chimelli

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Descrivere brevemente il CONTESTO: come é nata l'idea del progetto? Quali bisogni si intendono
affrontare? Perché? Perché pensi possa essere interessante per i giovani del territorio?

L'analisi del nostro contesto territoriale non pud prescindere dal tenere in considerazione quei
tratti comuni che ormai contraddistinguono i giovani di oggi nel post pandemia, dove l'incertezza
verso il futuro, la voglia di aggregazione da una parte e la difficolta nel trovare nuove modalita per
farlo, la perdita di punti di riferimento e spesso la tendenza ad isolarsi, rende ancora piu
complesso il lavoro di promozione e di sostegno che si vuole offrire agli stessi giovani.

Appare infatti chiaro che il Covid abbia colpito maggiormente e in maniera diretta la popolazione
anziana, ma e altrettanto vero che le informazioni finora disponibili indicano anche che le
ripercussioni indirette, di tipo sociale ed economico dovute al contenimento della pandemia, sono
state subite soprattutto dai giovani, con potenziali conseguenze di medio e lungo periodo. Molte
ricerche documentano un aumento tra i giovani di stati d’animo negativi come ansia, frustrazione
e timori per il futuro che possono portare le nuove generazioni a restringere i confini delle
proprie azioni, concentrarsi sul presente e mettere da parte i piani di medio e lungo periodo.

In tale contesto e consapevoli della situazione attuale in cui si trovano i giovani, si inserisce
I'azione di ascolto fatta sul territorio e la conseguente raccolta di informazioni che ci ha permesso
di delineare alcuni punti importanti per orientare le future azioni delle politiche giovanili locali.

Si & evidenziato comunque una forte difficolta nel coinvolgere i giovani in questa fase di ascolto,
che ben si colloca nel periodo post pandemia gia evidenziato e confermato anche dagli stessi
membri del Tavolo rispetto al loro target.

La promozione di massa, sui social o tramite locandine, non ha funzionato ma hanno dimostrato
molta piu efficacia le relazioni personali, la telefonata, il messaggio personalizzato. Quindi in
generale la risposta da parte dei/lle giovani non & stata quella auspicata, ma comunque
abbastanza rappresentativa del tessuto sociale giovanile del territorio, con una prevalenza di
partecipazione da parte di giovani gia attivi/e a livello locale e/o gia interessati/e alle tematiche
trattate.

Tale resistenza e difficolta riscontrata nell’aggancio € comunque un dato importante da tenere in
considerazione perché ci deve fare riflettere su nuove modalita (o vecchie?) per entrare in
contatto con i giovani e instaurare relazioni di prossimita piu efficaci, riconoscibili e periodiche,
che ci permettano di farci riconoscere come soggetti, intesi come Tavolo, singoli Comuni, ufficio
politiche giovanili, associazioni, in grado di supportarli nelle loro progettualita e di farsi portavoce
delle loro esigenze.

Per quanto riguarda i servizi rivolti ai giovani, € emerso — tra gli altri - ancora la poca conoscenza
dello strumento del Piano Giovani di Zona e dell’#Info Point/Ufficio politiche giovanili che porta a
ritenere che sia ancora necessario potenziare gli strumenti di comunicazione delle politiche
giovanili e delle modalita di attivazione del territorio.




Tale tema, gia presente nel precedente PSG, rimane centrale nel nostro territorio. Dal lavoro di
mappatura appare infatti evidente che c’e da fare ancora molto per diffondere sul territorio
I'opportunita del Piano Giovani e dell’#InfoPoint dedicato proprio a loro.

In questa fase di post pandemia, come gia evidenziato in fase di analisi del contesto, che vede i
giovani piu diffidenti ad uscire di casa e partecipare ad attivita extra, o comunque maggiormente
selettivi rispetto agli impegni da assumere, diventa fondamentale fare un passo indietro e tornare
a “bussare alle porte” inteso come accorciamento delle distanze personali. Quindi se da un lato
vogliamo mantenere e continuamente potenziare la comunicazione attraverso i social, dall’altra
riteniamo che questo non sia sufficiente ma che & necessario ristabilire una connessione piu
diretta, piu personale con il territorio e con i giovani. Vogliamo essere pilu presenti nelle frazioni,
oltre che nel centro cittadino, stringere alleanze con le associazioni locali, gli stakeholder, i
fiduciari frazionali, i naturali opinion leader. Inoltre, alla luce della valutazione ricevuta dalla
Fondazione Demarchi, ci si concentrera nel trovare modalita piu efficaci per attuare una
disseminazione e valorizzazione dei risultati, in collaborazione con gli stessi progettisti.

Quali OBIETTIVI SPECIFICI il progetto intende perseguire? (Sono possibili piu risposte,
eventualmente aggiungere altri spazi).

1. Comunicare in maniera efficace e diffondere in modo capillare le informazioni, le opportunita

per i giovani e il PGZ stesso

2. Mettere a disposizione un luogo fisico e virtuale che raggiunga i giovani sul territorio

3. Favorire e sostenere il protagonismo giovanile e la partecipazione attiva

4. Sostenere I'ascolto come strumento di analisi dei bisogni

5. Sviluppare la co-progettazione, la co-realizzazione di iniziative mirate al mondo giovanile




6. Valorizzazione di momenti di riconoscimento della cultura giovanile, di animazione e

aggregazione sociale

Descrivi le ATTIVITA’ PREVISTE, i contenuti e le modalita di realizzazione indicando periodo di
realizzazione, nominativi persone o figure professionali coinvolte con relativi compensi o rimborsi,
ecc.

Il progetto #PergineGiovani € un'azione fondamentale del Piano Giovani di Zona di Pergine e
della Valle del Fersina poiché gioca un ruolo molto importante per lo sviluppo e la promozione di
tutte le azioni progettuali oltre che di attivazione del territorio. Per questo motivo € riconosciuto
come STRATEGICO per il Piano Giovani di Zona di Pergine e della Valle del Fersina.

Esso € uno spazio informativo fisico — denominato #InfoPoint - all’interno del Centro #Kairos,
struttura cardine delle politiche giovanili locali. Il servizio ha un’apertura settimanale di 24 ore,
distribuite in orario mattutino e pomeridiano, per dare la possibilita sia a giovani che adulti, di
entrare in contatto diretto con gli attori (diversificati per ruolo e competenza) che gestiscono il
servizio.

#PergineGiovani, tramite lo staff che ci lavora (RTO, supporto RTO, referente #InfoPoint, Social
Media Manager, equipe di animatori del Centro di Aggregazione Territoriale #Kairos Giovani,
giovani in Servizio Civile), vuole essere un punto di riferimento per la co-progettazione e la co-
realizzazione di iniziative mirate al mondo giovanile e non solo. Un altro obiettivo del servizio &
legato all’attivazione di altre eventuali collaborazioni con altri punti informativi giovanili (ad es.
Servizio Civile Provinciale Universale, Civico 13, Associazione InCo) al fine di allargare le maglie
della circolazione delle informazioni tra i giovani.

Oltre ad un ufficio fisico, #PergineGiovani mira a diffondere le opportunita anche attraverso
diversificati canali online, tra i quali:

- Sito web: www.perginegiovani.it; newsletter mirate; pagine Facebook: Pergine Giovani (594
persone che seguono la pagina) e Kairos Giovani (2.013 persone che seguono la pagina;
Instagram: pergine_giovani (779 followers) e kairos_giovani (360 follower); Tik Tok del #Kairos
Giovani: kairos_giovani.

Il triennio 2022-2024 vedra il proseguimento dell’azione intrapresa dal progetto
#FuoriDalComune il cui obiettivo prevede l'incontro con le associazioni e le realta giovanili
presenti al di fuori della cittadina di Pergine, come le numerose frazioni e i Comuni della Valle del
Fersina che molto spesso presentano difficolta, per svariati motivi (distanza, trasporti, ecc...), a
raggiungere il Centro #Kairos o I'Ufficio Politiche Giovanili e aderire alle varie iniziative.

L'idea di base, tenuto conto delle conseguenze che la pandemia ha lasciato, € lavorare sul
ripristino dei contatti “di prossimita” nelle varie realta associative e non. E’ emerso che i gruppi
formali e informali hanno perso I’entusiasmo di mettersi in gioco per la propria comunita, frenati
da protocolli sanitari sempre in mutamento, responsabilita, paura. Ci si trova di fronte quindi ad
un panorama “statico”, nel quale non vengono piu sviluppate idee progettuali ma tutto e
rimasto “fermo”.




L'obiettivo del progetto #FuoriDalComune ¢ proprio lavorare sollecitando le reti gia esistenti nei
territori, ma deboli, e crearne di nuove.

L'operatore si muovera flessibilmente collaborando strettamente con le figure di riferimento
presenti in quei luoghi (es. presidenti di associazioni gia conosciute, fiduciari frazionali, opinion
leader ecc.) al fine di poter agganciare piu giovani possibile tramite il passaparola e le
conoscenze dirette.

Si ripristineranno gli incontri in presenza per promuovere le Politiche Giovanili e il Bando del
Piano Giovani di Zona: questi momenti saranno anche I'occasione per raccogliere costantemente
bisogni e idee emergenti, accompagnando i giovani, se necessario, in tutte le fasi di
concretizzazione progettuale.

Quali sono i RISULTATI ATTESI?

Descrivere risultati concreti e quantificabili che il progetto propone di portare sul territorio (es.
ricadute possibili in termini di opportunita, competenze, capacita di attivazione di giovani e altri
interlocutori significativi, ecc...)



| risultati previsti per il progetto 2022 sono:

e Registrare un aumento dei fruitori dell’#InfoPoint, e un concreto interesse per il
progetto #FuoriDalComune.

e Veder ampliata la funzione di #PergineGiovani come catalizzatore ed attivatore delle
risorse e delle potenzialita dei giovani.

e Accrescere le opportunita d'incontro, confronto e comunicazione fra i giovani e con i
giovani, fra i giovani e gli adulti.

e Riscontrare un maggior numero di micro-progettualita provenienti dai gruppi informali
di giovani supportate, indirizzate o co-progettate.

e Godere di una comunicazione strategica piu efficace e capillare.

e Incrementare i giovani raggiunti dalle opportunita e la loro capacita di attivazione nelle

stesse.

DOVE SI SVOLGE: in quali Comuni? Quali strutture si prevede di utilizzare?

Comune di Pergine Valsugana, Comune di Fierozzo, Comune di Palu del Fersina, Comune di
Sant’Orsola Terme, Comune di Frassilongo. Nelle sedi: Centro #Kairos (via Amstetten, 11, Pergine

Valsugana), sale comunali dei comuni coinvolti, spazi di associazioni territoriali, spazi informali.

QUANTO DURA IL PROGETTO?

O annuale

X pluriennale

QUANDO INIZIA IL PROGETTO E QUANDO FINISCE?

Dal 1 gennaio al 31 dicembre 2024




CHI SONO GLI ORGANIZZATORI?

Numero degli organizzatori: 5

Breve descrizione del loro ruolo e compaosizione del gruppo:

Professionisti impegnati nello Sportello della gioventu, nell’ufficio
delle politiche giovanili ed al Centro #Kairos, con mansioni di
progettazione, realizzazione e coordinamento delle attivita sopra

descritte.

Fascia di eta
(inclusi adulti)

11 — 14 annin.
15 —-19 annin.
20 — 29 annin.

30—-35annin. 1

over35n.4

A CHI E’ RIVOLTO IL PROGETTO?

Descrivere la tipologia di gruppo di giovani/partecipanti che si
auspica di coinvolgere.
Il progetto mira a raggiungere 30 giovani come partecipanti attivi.

| giovani saranno contattati attraverso gli strumenti di
comunicazione citati, verranno coinvolti dal lavoro in concerto
dell'equipe educativa del #Kairos Giovani e di #PergineGiovani.
Verranno attivati partecipando in prima persona e con contenuti
personali, a seconda degli interessi.

Nel 2022 si vorrebbero agganciare almeno 100 giovani nello
sportello fisico, locale e diffuso, che sara promosso al fine di essere
percepito come un luogo dove reperire informazioni ma anche
portare progettualita. E cosi auspicabile che i giovani usufruiscono

del servizio per orientamento e supporto nella ricerca di progetti ed

Indicare la/le fascia/e di
eta (inclusi adulti):

11 — 14 annin.
15—-19 annin.
20 — 29 annin.
30 — 35 annin.
over 35 n.




opportunita. Questi giovani appartengono principalmente alla
fascia d'eta 16-25.

| canali Social, Facebook e Instagram, coinvolgono come fruitori
attivi e quantificabili 3.000 utenti, ai quali andrebbe aggiunto il
pubblico esterno che visualizza i contenuti e i materiali pubblicati
grazie a condivisioni di terzi.

| fruitori raggiunti attraverso i canali social sono identificabili

gualitativamente in tre aree:
-Instagram: giovanissimi 11-18
-Facebook: giovani adulti 18-35

-Newsletter: giovani adulti e genitori o altri adulti di riferimento per

il mondo giovanile.

CON CHI INTENDI COLLABORARE E PER QUALI AZIONI?

Il ruolo di coordinamento e collegamento col territorio svolto dallo Sportello #PergineGiovani
coinvolge come fruitori un ventaglio di realta locali, fra associazioni e organizzazioni di varia

natura pubbliche e private. Le collaborazioni principali portate avanti saranno:

Collaborazione nella co-progettazione di eventi ed attivita con i giovani e i gruppi
informali del territorio.

Collaborazione nella progettazione e gestione con gli enti pubblici: Comune di Pergine,
Comunita di Valle, Provincia Autonoma di Trento.

Collaborazione con il CAT #Kairos Giovani per I'aggancio di fruitori e la promozione di
opportunita.

Collaborazione con i comuni di Palu del Fersina, Sant’Orsola, Frassilongo e Fierozzo e con
le realta delle frazioni per il progetto #FuoriDalComune.

Collaborazione con [l'ufficio Politiche Giovanili provinciale per la promozione di
opportunita.

Collaborazione con I'ufficio SCUP provinciale, I’Associazione InCo, Civico 13,...




COME INTENDI PROMUOVERE IL PROGETTO (PRIMA, DURANTE E DOPO)?

Verranno utilizzati, in tutte le fasi, tutti i canali propri del progetto:

— Sito web dedicato

— 2 pagine Facebook

— 2 profili Instagram

— Newsletter

— Canale YouTube

— Flyer e grafiche promozionali, volantinaggio
Nel corso di tutto il progetto verranno prodotti materiali cartacei (brochure PGZ, volantini
promozionali dei singoli progetti, volantini relativi alle attivita del #Kairos Giovani, volantini per
promuovere i servizi di #PergineGiovani), materiali multimediali (post Facebook e Instagram,

Instagram Stories, video), oltre ai contenuti di Youth Time.

QUALI STRUMENTI INTENDI USARE PER VALUTARE IL PROGETTO E CHI INTENDI
COINVOLGERE NELL’ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE?

| soggetti responsabili della valutazione saranno gli organizzatori stessi, attraverso diversi
strumenti:
e La sportellista si occupera della raccolta dei feedback degli stakeholder e delle
associazioni locali
e La social media manager di raccogliere attraverso sondaggi online e moduli Google inviati
a mezzo newsletter i dati relativi alla soddisfazione degli utenti
e | dati saranno misurati dalla social media manager grazie agli insights dei vari portali
e L’'equipe educativa del #Kairos Giovani fornira dati rispetto ai feedback della comunita
giovanile che coinvolge
e La figura addetta allo sportello diffuso manterra un registro delle persone che
usufruiranno del servizio
e La RTO si occupera del monitoraggio dell’andamento con incontri cadenzati con lo staff
dello sportello
Lo staff dello sportello produrra schede di valutazione delle attivita co-progettate con la comunita

giovanile o con gli uffici/partner provinciali.




SECONDO TE QUALI SONO GLI ELEMENTI DI INNOVAZIONE DEL PROGETTO?

Lo Sportello della Gioventu - #PergineGiovani 2022 & un progetto che prosegue nella propria
mission intrinsecamente innovativa, arricchendola di elementi distintivi dall’anno precedente. Il
servizio gode della linfa innovativa derivante da un rapporto con i giovani che comporta una
capacitd di innovazione costante. E inoltre particolarmente lungimirante la possibilita di
progettazione partecipata e co-costruzione di attivita rivolte ai giovani messa a disposizione da
#PergineGiovani. | canali attraverso i quali Pergine Giovani vuole raggiungere i giovani del

territorio cercano di essere sempre al passo con i tempi.

La nuova struttura diffusa dello sportello fisico € un’innovativa proposta per raggiungere i
giovani dove essi si trovano, in linea con le pil recenti line guida delle politiche giovanili e dello
youth working europeo. La possibilita di accogliere nella sede dello sportello realta provinciali e

nazionali, con le loro proposte per nuove progettualita & un ulteriore elemento di novita.

PIANO FINANZIARIO

SPESE
Voce di spesa Prevista
1 Affitto sale, spazi, locali
2 Noleggio materiali e attrezzatura
Specificare
3 Acquisto materiali specifici usurabili 500,00

specificare (toner stampante, cancelleria)

4 Acquisto di beni durevoli
Specificare
(limite massimo di spesa totale per progetto euro 300)

5 Compensi per formatori e relatori esterni, compresi rimborsi | 7.000,00

spese
(Specificare n. ore _____; tariffa oraria / forfait ) 1.160,00
- Compenso sportellista Vanna Conci 9.196.49
- Compenso tecnico Web (hosting, manutenzione sito, '

interventi sporadici) 5.000,00

- Compenso Social Manager
- Compenso operatore #FuoridalComune
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6 Viaggi, spostamenti, vitto e alloggio per i partecipanti
7 Pubblicita e promozione (gadget, programmi software) 500,00
8 Tasse / SIAE
9 Spese di gestione e organizzazione (organizzazione e
coordinamento del progetto + spese sostenute dal soggetto
responsabile del progetto per il personale dipendente fino al 30%
della spesa ammessa per il progetto)
10 |Altro 1 (specificare) Polizza assicurativa 2.500,00
11 | Altro 2 (specificare)
12 [ Valorizzazione attivita di volontariato (nella misura massima del
10% della spesa ammessa per il progetto e per un importo
massimo pari ad euro 500,00)
Totale A € 25.856,49
ENTRATE
1 Iscrizioni/incassi derivanti da attivita a pagamento
2 Sponsorizzazioni
3 Incassi da vendita
5 Contributo di enti pubblici
Specificare
6 Contributo di soggetti privati
7 Autofinanziamento
8 Altre (specificare)
Totale B
DISAVANZO (TOTALE A -TOTALE B) € 25.856,49
Luogo e data Firma del legale rappresentante
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